
صفر و هشت

سیناپرس 

نامرئی کردن اشیا از نظر 
علمی غیرممکن است

ایسنا

کشف ماهی مرموز
در یکی از جزایر کانادا

مهر

ساخت وسیله‌ای
برای درمان خروپف

ممنون عطای توست هر بیچاره
مستاجر لطف توست هر آواره

هستی تو و روی غصه ها کم گشته
باز است هنوز باب و راه چاره

این حسرت صبح و شام اسرافیل است
یک صبح زند به عشق تو نقاره

دیوانه به سوی مشهدت می آیم
دیوانه تر از حرم روم هر باره

نـــذر 
کبوتران

ن  ا نشـــمنـــــد ا د
تحقیقــات زیـــادی 
بر کار جادوگــــران 
و  دادنـــد  انجـام  شـعبده‌بازها  و 
در نهایـت پـی بردنـد کـه نامرئـی 
کـردن اشـیا به صورت کامـل اصلًا 
امـکان نـدارد. ایـن موضـوع پایان 
رویـای هزارســــاله بـرای نامرئی 
جدیـد  مطالعــات  اسـت.  شـدن 
نشـان می‌دهـد كـه پنهـان کـردن 
یـک شـنل از دید تماشـاگران یک 

خطـای دیـد اسـت.

یک گـروه ماهیگیری 
در کانـادا بـه صورت 
کاماًل اتفاقـی موفـق 
کمیـاب  ماهـی  نوعـی  شـکار  بـه 
شـدند کـه به احتمـال زیـاد متعلق 
بـه گـروه موش‌ماهیـان اسـت. این 
ماهی ترسـناک دم بلنـد و با‌ل‌هایی 
شـبیه پرنده دارد. خویشـاوندان این 
گونه در اعماق 2000 متری سـطح 
آب زندگی می‌کنند، بـه دام افتادن 
این گونـه نـادر در تـور ماهیگیران 
باعث تعجب محققان شـده اسـت.

یـک شـرکت اروپایی وسـیله‌ای 
ابـداع کـرده که مي‌توانـد صدای 

خروپـف را از بيـن ببرد.
ایـن دسـتگاه فنـاوری‌اي تحـت 
عنــــوان تشخیص خرناس دارد 
و از دو حسـگر هوشـمند بسـیار 
ریـز سـاخته شـــده اسـت کـه 
در سـوراخ بینـی تعبیه می‌شـود و 
جلـوی خروپـف را می‌گیـرد. این 
دسـتگاه فنـاوری از کار انداختن 

نویـز دارد. 

دعوت 19 بازیکن به 
اردوی تیم ملی فوتبال ایران

ایسنا

س  لــــــــو ر کا «
سرمربـی  کی‌روش«، 
فوتبـال  ملـــی  تیـم 
ایران اسـامی 19 بازیکـن را برای 
حضور در اردوی نخسـت تیم ملی 
فوتبال اعلام کـرد. این اردو از 24 
تـا 28 اسـفندماه در تهران برگزار 
خواهـد شـد. بیشـترين بازكينـان 
پرسـپولیس  تیـم  از  دعوت‌شـده، 
هسـتند و از دیروز خودشـان را در 
هتـل آزادی بـه مربیـان تیـم ملی 

معرفـی کرده‌انـد.

بدرقه کاروان المپیک
ایران به وسيله رئیس‌جمهور 

پانا 

وزیر ورزش و جوانان 
اعلام کــــرد كـــه 
ورزشــکاران  کاروان 
اعزامـی ایـران بـه المپیـک 2016 
ریــــو بـا حضــــــور دکتــــر 
رئیس‌جمهور  حسـن روحانـــــی، 

بدرقـه خواهد شـد.
»محمـود گــــودرزی« در ادامـه 
گفـت: »خوشـبختانه دولـت توجه 
شایسـته و لازم را بـه ورزش دارد 
و قهرمانـی در ورزش هدفی اسـت 

كـه دنبـال می‌کنـد.« 

»لواندوفسکی« پیشنهاد رئال 
را رد خواهد کرد	

ورزش سه

»لواندوفسکــــی« 
گزینــــه اول رئـال 
بـــرای تابستــــان 
مطرح شـده بـود و گفته می‌شـد 
کـه رئال قصـــد دارد هزینـــه 
زیـادی برای جذب ايـن بازكين 
پرداخـت کنـد. بـا ایـن حـــال، 
بـه نظـر می‌رسـد انگیـزه بـازی 
کـــــردن تحــــت هدایـــت 
»کارلـو آنجلوتی«،‌ لواندوفسـکی 
را در بایـرن مانـدگار خواهـــد 
کـرد و او فصـل آینـده بـه رئال 

نخواهـد پیوسـت.
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ضمیمه نوجوان
شـماره 62

یک نمونه حل شده کیدوکو ۶در۶

سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.

پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

سرگرمی   امروز :  کیدوکو۶در۶  )شماره ۶۰(
قوانین:

1.‌خانـه‌هـای‌خالـی‌را‌بـا‌رقـم‌هـای‌
1تـا‌۶پـر‌کنیـد.

2.هیـچ‌رقمـی‌نبایـد‌در‌سـطر‌خـودش‌
تکـراری‌باشـد.

3.‌هیچ‌رقمـی‌نبایـد‌در‌سـتون‌خـودش‌
تکـراری‌باشـد.

4.‌هیـچ‌رقمی‌نباید‌در‌مسـتطیل‌قرمزش‌
تکراری‌باشـد.

پیشنهاد‌می‌شود‌که
 ‌در‌حـل‌کـردن‌معمای‌کیدوکو‌خیلی‌دقت‌داشـته‌باشـید.‌
نوشـتن‌یـک‌رقـم‌غلـط‌در‌یکـی‌از‌خانه‌هـا‌باعـث‌می‌شـود‌
پاسـخ‌تان‌تـا‌آخـر‌اشـتباه‌شـود.‌پـس‌قبـل‌از‌نوشـتن‌هـر‌رقم،‌

دلیل‌تـان‌را‌بـرای‌نوشـتن‌آن،‌بـا‌خودتـان‌تکـرار‌کنیـد.

 ‌بـرای‌حـل‌معمای‌کیدوکـو،‌از‌مداد‌نـرم‌و‌پاک‌کن‌مرغوب‌
استفاده‌کنید.

 ‌نمونه‌های‌تمرینی‌بیشتر‌کیدوکو‌را‌در‌اینترنت‌بیابید.

 ‌بـرای‌اینکه‌قوانین‌را‌بهتر‌درک‌کنید،‌به‌»نمونه‌حل‌شـده«‌
دقت‌کنید‌و‌دلیل‌نوشـته‌شـدن‌هر‌رقم‌را‌بررسی‌کنید.

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

رشته‌عددی‌3۶رقمی‌
که‌از‌حل‌کردن‌این‌
معما‌به‌دست‌می‌آید‌را‌
با‌کلمه‌»سرگرمی«‌به‌
این‌شماره‌پیامک‌کنید:

30004567

کیدوکو‌چه‌جور‌سرگرمی‌ای‌است؟!

 ‌»کیدوکو«‌نسـخه‌ای‌سـاده،‌از‌»سـودوکو«‌معروف‌ترین‌سـرگرمی‌منطقی‌جهان‌اسـت‌
که‌در‌بیشـتر‌کشـورهای‌جهان،‌مسـابقات‌حرفـه‌ای‌و‌حتی‌بین‌المللـی‌دارد.

 ‌یک‌نفره‌است‌و‌به‌درد‌تنهاییهایتان‌هم‌میخورد.
 ‌قانونش‌را‌در‌هر‌سن‌و‌سالی‌میفهمید.

 ‌نیازی‌به‌بلد‌بودن‌»حساب«‌و‌»ریاضی«‌‌ندارد!
 ‌سـخت‌و‌آسـان‌دارد.‌اگر‌تازه‌کار‌هسـتید‌آسـانش‌را‌حل‌کنید‌و‌اگر‌حرفه‌ای‌شُـدید‌

سراغ‌سـختش‌بروید.
 ‌حل‌کردنش‌»شانسی«‌و‌»حدسی«‌نیست!‌باید‌برایهر‌رقم‌»دلیل«‌داشته‌باشید.

 ‌حل‌کردنش‌ممکن‌اسـت‌سـه‌دقیقه‌طول‌بکشـد‌یا‌سـه‌سـاعت!‌باید‌دید‌شـما‌چقدر‌
هستید. حرفه‌ای‌

 ‌فقـط‌یـک‌جـواب‌دارد.‌پـس‌اگر‌بـرای‌کیدوکو‌دو‌جـواب‌پیدا‌کردیـد،‌حتما‌یک‌جای‌
کارتان‌غلط‌بوده‌اسـت.

 ‌بـا‌تمـام‌سـادگی‌اش،‌آن‌قـدر‌جالـب‌هسـت‌که‌اگـر‌زیادی‌بـه‌آن‌فکر‌کنیـد،‌ممکن‌
اسـت‌شـما‌را‌از‌کار‌و‌زندگـی‌بیندازد!

نادرست

نادرست

نادرست

برای‌به‌دست‌آوردن‌رشته‌عددی‌3۶رقمی
پس‌از‌حل‌کردن‌این‌کیدوکو۶در۶

از‌خانه‌ی‌بالا-چپ‌تا‌خانه‌ی‌پایین-راست،
رقم‌تمام‌خانه‌ها‌را‌با‌دقت‌کنارهم‌بگذارید.

مثلا‌اگر‌قرار‌بود‌پاسخ‌»نمونه‌حل‌شده«‌را‌بفرستید
باید‌این‌رشته‌‌عددی‌3۶رقمی‌را‌ارسال‌می‌کردید:

35412۶21۶3454۶52135324۶1۶41532123۶54

یک نمونه کوچک حل شده

سرگرمی   امروز :  نقش‌یابِ مارپیچ )شماره ۶۱(
قوانین:

1.‌مسـیری‌پیـدا‌کنید‌که‌از‌ورودی‌سـیاه‌رنگ،‌وارد‌مارپیچ‌شـود‌و‌
بـا‌سـاختن‌یک‌»خـط‌شکسـته«‌از‌خروجی‌سـیاه‌رنگ‌مارپیـچ‌بیرون‌
بـرود.‌ایـن‌مسـیر‌را‌بـا‌مـداد‌کمرنـگ‌بکشـید‌و‌در‌پیـدا‌کـردن‌آن‌

حوصلـه‌و‌دقت‌داشـته‌باشـید.

2.‌‌وقتـی‌تمـام‌این‌»خط‌شکسـته«‌را‌پیـدا‌کردید،‌و‌مطمئن‌شُـدید‌
کـه‌مسـیرتان‌اشـتباه‌نیسـت،‌بـه‌خال‌هـای‌رنگی‌نـگاه‌کنید.‌هـر‌خال‌
رنگـی‌کـه‌در‌مسـیرتان‌قـرار‌دارد،‌بـه‌شـما‌می‌گویـد‌که‌مسـیر‌را‌تا‌

خـال‌بعدی‌بـا‌چه‌رنگـی‌پررنـگ‌کنید.

3.‌اگـر‌خـط‌شکسـته‌مسـیر‌را‌درسـت‌پیـدا‌کـرده‌باشـید‌و‌تکه‌ها‌
را‌بـا‌راهنمایـی‌خال‌هـای‌رنگـی،‌بـه‌درسـتی‌پررنـگ‌کـرده‌باشـید،‌

تصویـری‌را‌کـه‌در‌مارپیـچ‌پنهـان‌شـده‌بود‌می‌ببینیـد.

پیشنهاد‌می‌شود‌که

 ‌در‌مرحلـه‌اول‌کـه‌دنبـال‌کشـف‌کـردن‌خـط‌
شکسـته‌هسـتید‌بـه‌خال‌هـای‌رنگـی‌اصـلا‌توجـه‌
نکنیـد!‌چـون‌بعضـی‌از‌آن‌هـا‌اصلا‌در‌مسـیر‌صحیح‌

نیسـتند!‌گول‌شـان‌را‌نخوریـد!

 ‌از‌»شـاخه«‌های‌فرعـی‌جلوگیـری‌کنید.‌پاسـخ‌
ایـن‌معمـا،‌فقط‌»یـک‌خط‌شکسـته‌مارپیچ«‌اسـت‌
کـه‌هرگز‌نبایـد‌»شـاخه«‌و‌»دوراهی«‌داشـته‌باشـد.

 ‌در‌هـر‌دوراهـي،‌راه‌هـاي‌انحرافي‌بن‌بسـت‌را‌‌با‌
خـط‌خیلی‌کمرنـگ‌و‌یک‌ضربدر‌کوچک‌مشـخص‌

کنیـد‌تا‌به‌اشـتباه‌نیفتید.

 ‌بـراي‌این‌کـه‌قوانیـن‌را‌بهتـر‌بفهمیـد،‌بـه‌نمونه‌
کوچک‌حل‌شـده‌توجه‌کنید‌و‌دلیل‌کشـیده‌شـدن‌
هـر‌بخـش‌از‌خـط‌‌را‌بـرای‌خودتـان‌بررسـی‌کنیـد.‌
همیشـه‌»نقش‌یـابِ‌مارپیـچ«‌فقـط‌یک‌جـواب‌دارد.

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

نام‌دوتا‌از‌اجزای‌
تصویری‌را‌که‌در‌این‌
معما‌کشف‌می‌کنید‌با‌
کلمه‌»سرگرمی«‌به‌این‌
شماره‌پیامک‌کنید:

30004567
سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.

پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.
پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

سرگرمی   امروز :  ناویاب  )شماره ۶۲(
قوانین:

1.‌یک‌اقیانوس‌مربعی‌داریم‌که‌یک‌»کشتی‌بزرگ‌قرمز«،
دو‌»کشتی‌متوسط‌نارنجی«‌و‌سه‌»کشتی‌کوچک‌سبز«

در‌آن‌مخفی‌شده‌اند.
می‌خواهیم‌مخفی‌گاه‌این‌شش‌کشتی‌را‌پیدا‌کنیم.

2.‌‌‌رقم‌هـای‌بیرونـی‌اقیانـوس،‌می‌گویند‌
چنـد‌خانـه‌از‌آن‌سـطر‌یا‌سـتون،‌با‌کشـتی‌

پرُ‌شـده‌اسـت.

کج)مـورب(‌ کشـتی‌ها،‌ از‌ هیچ‌کـدام‌ ‌.3
مخفـی‌نشـده‌اند.

پیشنهاد‌می‌شود‌که
 ‌بـه‌خانه‌هـای‌»راهنمـا«‌دقـت‌کنیـد‌تا‌بتوانیـد‌به‌کمک‌آن‌هـا‌وضعیت‌خانه‌های‌اطراف‌شـان‌را‌مشـخص‌کنیـد.‌معمولا‌در‌

هـر‌ناویـاب،‌وضعیـت‌بعضـی‌از‌خانه‌ها‌از‌همان‌اول‌برای‌تان‌مشـخص‌شـده‌اسـت‌که‌بـه‌آن‌ها‌»راهنمـا«‌می‌گویند.

 به‌شکل‌و‌رنگ‌پرُشدگی‌خانه‌های‌راهنما‌دقت‌کنید‌چون‌در‌صحیح‌بودن‌جواب‌تان‌تاثیر‌دارد.

 ‌ناویـاب‌یـک‌معمـای‌منطقی‌اسـت،‌پـس‌هیچ‌وقت‌وضعیـت‌خانه‌هـا‌را‌حدس‌نزنیـد!‌هیچ‌علامتـی‌را‌هم‌بـدون‌دلیل‌روی‌
کاغذتـان‌نگذاریـد!‌فقـط‌»منطقـی«‌فکـر‌کنیـد‌تـا‌وضعیت‌قطعـی‌بعضی‌خانه‌هـا‌را‌پیـدا‌کنیـد.‌بعد‌بـه‌همـان‌خانه‌هایی‌که‌

وضع‌شـان‌را‌معلـوم‌کردیـد،‌دقـت‌کنیـد‌تـا‌بـا‌کمک‌آنهـا‌کم‌کم‌وضعیـت‌خانه‌هـای‌دیگـر‌را‌هم‌مشـخص‌کنید.

‌(‌مشخص‌کنید.  ‌خانه‌هایی‌را‌که‌مطمئن‌هستید‌هیچ‌کشتی‌ای‌در‌آن‌ها‌نیست،‌با‌ضربدر‌یا‌علامت‌آب‌)‌

 ‌خانه‌هایی‌را‌که‌مطمئن‌هسـتید‌باید‌پرُ‌باشـند‌ولی‌شـکل‌پرُشدگی‌شـان‌هنوز‌برای‌تان‌مشـخص‌نیسـت،‌فعلا با‌یک‌خال‌
کنید. سیاه،‌مشخص‌

 ‌برای‌حل‌معمای‌ناویاب،‌از‌مداد‌نرم‌و‌پاککن‌مرغوب‌استفاده‌کنید.

 ‌نمونه‌های‌تمرینی‌بیشتر‌ناویاب‌را‌در‌اینترنت‌جستجو‌کنید.‌ناویاب‌می‌تواند‌در‌»درجه‌سختی‌«های‌مختلف‌طراحی‌شود.

 ‌برای‌اینکه‌قوانین‌ناویاب‌را‌بهتر‌درک‌کنید،‌به‌»نمونه‌حل‌شده«‌دقت‌کنید‌و‌دلیل‌هر‌عملیات‌را‌با‌خودتان‌مرور‌کنید.

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

رشته‌عددی‌3۶رقمی‌
که‌از‌حل‌کردن‌این‌
معما‌به‌دست‌می‌آید‌را‌
با‌کلمه‌»سرگرمی«‌به‌
این‌شماره‌پیامک‌کنید:

30004567

یک نمونه حل شده

4.‌کشـتی‌ها‌باهم‌همسـایه‌نیسـتند!‌حتی‌
گوشـه‌آن‌ها‌هـم‌نزدیک‌یکدیگر‌نیسـت.

برای‌به‌دست‌آوردن‌رشته‌عددی‌‌3۶رقمی:
پس‌از‌حل‌کردن‌این‌معمای‌ناویاب،‌به‌تمام‌خانه‌هایی‌که‌پرُ‌هستند‌
رقم‌‌1بدهید‌و‌به‌تمام‌خانه‌هایی‌که‌خالی‌هستند‌رقم‌‌0بدهید.‌
سپس‌از‌خانه‌بالا-چپ‌تا‌خانه‌پایین-راست،‌رقم‌تمام‌خانه‌ها‌را‌با‌
دقت‌کنارهم‌بگذارید.‌مثلا‌اگر‌می‌خواستید‌پاسخ‌»نمونه‌حل‌شده«‌

را‌بدهید‌باید‌این‌رشته‌عددی‌‌3۶رقمی‌را‌می‌فرستادید:
100000000011001000100000101010101000

یک نمونه کوچک 
حل شده

درست

نادرست

سرگرمی   امروز :  نقش‌یابِ جُفت )شماره   ۵۹(
قوانین:

1.‌هرعـدد‌در‌ایـن‌معمـا‌یـک‌»جُفت«‌هم‌رنـگ‌خـودش‌دارد‌که‌به‌
انـدازه‌همـان‌تعـداد‌خانـه‌از‌آن‌فاصلـه‌دارد.‌باید‌جفت‌هر‌عـدد‌را‌پیدا‌
کنیـم‌و‌بـا‌خط‌بـه‌آن‌وصل‌کنیم.‌پس‌معلوم‌اسـت‌که‌عددهـای‌»1«‌در‌

ایـن‌معمـا‌هیچ‌جفتـي‌ندارنـد‌و‌به‌عـدد‌دیگري‌وصل‌نمي‌شـوند.

2.خط‌هایـی‌کـه‌بـرای‌وصـل‌کـردن‌جفت‌ها‌می‌کشـیم،‌بایـد‌افقي،‌
عمـودي،‌یـا‌شکسـته‌)ترکیبـي‌از‌خط‌هـای‌افقي‌و‌عمـودي(‌باشـند.‌اما‌

کشـیدن‌خط‌هـای‌»مـورب«‌در‌ایـن‌معما‌مجاز‌نیسـت.

3.‌هیچ‌کـدام‌از‌خط‌هایـی‌که‌می‌کشـیم‌نباید‌همدیگـر‌را‌قطع‌کنند‌
یا‌در‌راه‌شـان‌از‌خانه‌هاي‌شـماره‌دار‌دیگر،‌رد‌بشـوند.

4.‌وقتـی‌تمـام‌اعـداد‌معمـا‌بـه‌شـکل‌صحیـح‌بـه‌جفت‌هایشـان‌وصـل‌شـدند،‌خانه‌های‌
خـط‌دار‌و‌عـدددار‌را‌بـا‌رنـگ‌خودشـان‌پـُر‌مي‌کنیـم‌تـا‌تصویـر‌پنهـان‌شـده‌را‌ببینیم.

پیشنهاد‌می‌شود‌که
 ‌اول‌خانه‌هایـی‌را‌کـه‌عـدد‌‌1دارنـد‌پرُکنیـد.‌سـپس،‌جفت‌هایـي‌را‌به‌هـم‌وصل‌کنیدکه‌
فقـط‌از‌یـک‌راه‌مي‌تواننـد‌بـه‌هـم‌وصل‌شـوند‌و‌هرگـز‌نمی‌شـود‌راه‌دومی‌برای‌شـان‌پیـدا‌کرد.

 ‌جفت‌هایـی‌را‌کـه‌مطمئن‌هسـتید‌باید‌به‌هم‌وصل‌شـوند‌ولـی‌راه‌دقیق‌وصل‌شدن‌شـان‌
را‌نمی‌دانیـد،‌بـا‌یـک‌خط‌منحنـی‌کمرنگ‌به‌هم‌وصل‌کنیـد.‌با‌این‌کار‌فعـلا‌می‌توانید‌بفهمید‌

کـه‌کدام‌عددها‌جفت‌همدیگر‌شـده‌اند‌و‌کدام‌عددها‌جفت‌شـان‌پیدا‌نشـده‌اسـت.

 ‌فقـط‌زمانـی‌که‌مطمئن‌شـدید‌راه‌دیگری‌برای‌وصل‌کـردن‌دو‌عدد‌وجـود‌ندارند،‌آنها‌را‌
بـا‌خـط‌پررنگ‌به‌هم‌وصـل‌کنید.‌حـدس‌زدن‌در‌این‌معمـا‌کار‌را‌خراب‌می‌کند!

 ‌بـراي‌این‌کـه‌قوانین‌را‌بهتر‌بفهمید،‌به‌نمونه‌کوچک‌حل‌شـده‌توجه‌کنید‌و‌دلیل‌کشـیده‌
شـدن‌هر‌خط‌‌را‌برای‌خودتان‌بررسـی‌کنید.‌همیشـه‌»نقش‌یاب‌جُفت«‌فقط‌یک‌جواب‌دارد.

نادرست

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

نام‌دوتا‌از‌اجزای‌
تصویری‌را‌که‌در‌این‌
معما‌کشف‌می‌کنید
‌با‌کلمه‌»سرگرمی«
به‌این‌شماره
پیامک‌کنید:

30004567
سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.

پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

یک نمونه حل شده کیدوکو ۶در۶

سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.

پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

سرگرمی   امروز :  کیدوکو۶در۶  )شماره ۶۰(
قوانین:

1.‌خانـه‌هـای‌خالـی‌را‌بـا‌رقـم‌هـای‌
1تـا‌۶پـر‌کنیـد.

2.هیـچ‌رقمـی‌نبایـد‌در‌سـطر‌خـودش‌
تکـراری‌باشـد.

3.‌هیچ‌رقمـی‌نبایـد‌در‌سـتون‌خـودش‌
تکـراری‌باشـد.

4.‌هیـچ‌رقمی‌نباید‌در‌مسـتطیل‌قرمزش‌
تکراری‌باشـد.

پیشنهاد‌می‌شود‌که
 ‌در‌حـل‌کـردن‌معمای‌کیدوکو‌خیلی‌دقت‌داشـته‌باشـید.‌
نوشـتن‌یـک‌رقـم‌غلـط‌در‌یکـی‌از‌خانه‌هـا‌باعـث‌می‌شـود‌
پاسـخ‌تان‌تـا‌آخـر‌اشـتباه‌شـود.‌پـس‌قبـل‌از‌نوشـتن‌هـر‌رقم،‌

دلیل‌تـان‌را‌بـرای‌نوشـتن‌آن،‌بـا‌خودتـان‌تکـرار‌کنیـد.

 ‌بـرای‌حـل‌معمای‌کیدوکـو،‌از‌مداد‌نـرم‌و‌پاک‌کن‌مرغوب‌
استفاده‌کنید.

 ‌نمونه‌های‌تمرینی‌بیشتر‌کیدوکو‌را‌در‌اینترنت‌بیابید.

 ‌بـرای‌اینکه‌قوانین‌را‌بهتر‌درک‌کنید،‌به‌»نمونه‌حل‌شـده«‌
دقت‌کنید‌و‌دلیل‌نوشـته‌شـدن‌هر‌رقم‌را‌بررسی‌کنید.

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

رشته‌عددی‌3۶رقمی‌
که‌از‌حل‌کردن‌این‌
معما‌به‌دست‌می‌آید‌را‌
با‌کلمه‌»سرگرمی«‌به‌
این‌شماره‌پیامک‌کنید:

30004567

کیدوکو‌چه‌جور‌سرگرمی‌ای‌است؟!

 ‌»کیدوکو«‌نسـخه‌ای‌سـاده،‌از‌»سـودوکو«‌معروف‌ترین‌سـرگرمی‌منطقی‌جهان‌اسـت‌
که‌در‌بیشـتر‌کشـورهای‌جهان،‌مسـابقات‌حرفـه‌ای‌و‌حتی‌بین‌المللـی‌دارد.

 ‌یک‌نفره‌است‌و‌به‌درد‌تنهاییهایتان‌هم‌میخورد.
 ‌قانونش‌را‌در‌هر‌سن‌و‌سالی‌میفهمید.

 ‌نیازی‌به‌بلد‌بودن‌»حساب«‌و‌»ریاضی«‌‌ندارد!
 ‌سـخت‌و‌آسـان‌دارد.‌اگر‌تازه‌کار‌هسـتید‌آسـانش‌را‌حل‌کنید‌و‌اگر‌حرفه‌ای‌شُـدید‌

سراغ‌سـختش‌بروید.
 ‌حل‌کردنش‌»شانسی«‌و‌»حدسی«‌نیست!‌باید‌برایهر‌رقم‌»دلیل«‌داشته‌باشید.

 ‌حل‌کردنش‌ممکن‌اسـت‌سـه‌دقیقه‌طول‌بکشـد‌یا‌سـه‌سـاعت!‌باید‌دید‌شـما‌چقدر‌
هستید. حرفه‌ای‌

 ‌فقـط‌یـک‌جـواب‌دارد.‌پـس‌اگر‌بـرای‌کیدوکو‌دو‌جـواب‌پیدا‌کردیـد،‌حتما‌یک‌جای‌
کارتان‌غلط‌بوده‌اسـت.

 ‌بـا‌تمـام‌سـادگی‌اش،‌آن‌قـدر‌جالـب‌هسـت‌که‌اگـر‌زیادی‌بـه‌آن‌فکر‌کنیـد،‌ممکن‌
اسـت‌شـما‌را‌از‌کار‌و‌زندگـی‌بیندازد!

نادرست

نادرست

نادرست

برای‌به‌دست‌آوردن‌رشته‌عددی‌3۶رقمی
پس‌از‌حل‌کردن‌این‌کیدوکو۶در۶

از‌خانه‌ی‌بالا-چپ‌تا‌خانه‌ی‌پایین-راست،
رقم‌تمام‌خانه‌ها‌را‌با‌دقت‌کنارهم‌بگذارید.

مثلا‌اگر‌قرار‌بود‌پاسخ‌»نمونه‌حل‌شده«‌را‌بفرستید
باید‌این‌رشته‌‌عددی‌3۶رقمی‌را‌ارسال‌می‌کردید:

35412۶21۶3454۶52135324۶1۶41532123۶54

یک نمونه کوچک حل شده

سرگرمی   امروز :  نقش‌یابِ مارپیچ )شماره ۶۱(
قوانین:

1.‌مسـیری‌پیـدا‌کنید‌که‌از‌ورودی‌سـیاه‌رنگ،‌وارد‌مارپیچ‌شـود‌و‌
بـا‌سـاختن‌یک‌»خـط‌شکسـته«‌از‌خروجی‌سـیاه‌رنگ‌مارپیـچ‌بیرون‌
بـرود.‌ایـن‌مسـیر‌را‌بـا‌مـداد‌کمرنـگ‌بکشـید‌و‌در‌پیـدا‌کـردن‌آن‌

حوصلـه‌و‌دقت‌داشـته‌باشـید.

2.‌‌وقتـی‌تمـام‌این‌»خط‌شکسـته«‌را‌پیـدا‌کردید،‌و‌مطمئن‌شُـدید‌
کـه‌مسـیرتان‌اشـتباه‌نیسـت،‌بـه‌خال‌هـای‌رنگی‌نـگاه‌کنید.‌هـر‌خال‌
رنگـی‌کـه‌در‌مسـیرتان‌قـرار‌دارد،‌بـه‌شـما‌می‌گویـد‌که‌مسـیر‌را‌تا‌

خـال‌بعدی‌بـا‌چه‌رنگـی‌پررنـگ‌کنید.

3.‌اگـر‌خـط‌شکسـته‌مسـیر‌را‌درسـت‌پیـدا‌کـرده‌باشـید‌و‌تکه‌ها‌
را‌بـا‌راهنمایـی‌خال‌هـای‌رنگـی،‌بـه‌درسـتی‌پررنـگ‌کـرده‌باشـید،‌

تصویـری‌را‌کـه‌در‌مارپیـچ‌پنهـان‌شـده‌بود‌می‌ببینیـد.

پیشنهاد‌می‌شود‌که

 ‌در‌مرحلـه‌اول‌کـه‌دنبـال‌کشـف‌کـردن‌خـط‌
شکسـته‌هسـتید‌بـه‌خال‌هـای‌رنگـی‌اصـلا‌توجـه‌
نکنیـد!‌چـون‌بعضـی‌از‌آن‌هـا‌اصلا‌در‌مسـیر‌صحیح‌

نیسـتند!‌گول‌شـان‌را‌نخوریـد!

 ‌از‌»شـاخه«‌های‌فرعـی‌جلوگیـری‌کنید.‌پاسـخ‌
ایـن‌معمـا،‌فقط‌»یـک‌خط‌شکسـته‌مارپیچ«‌اسـت‌
کـه‌هرگز‌نبایـد‌»شـاخه«‌و‌»دوراهی«‌داشـته‌باشـد.

 ‌در‌هـر‌دوراهـي،‌راه‌هـاي‌انحرافي‌بن‌بسـت‌را‌‌با‌
خـط‌خیلی‌کمرنـگ‌و‌یک‌ضربدر‌کوچک‌مشـخص‌

کنیـد‌تا‌به‌اشـتباه‌نیفتید.

 ‌بـراي‌این‌کـه‌قوانیـن‌را‌بهتـر‌بفهمیـد،‌بـه‌نمونه‌
کوچک‌حل‌شـده‌توجه‌کنید‌و‌دلیل‌کشـیده‌شـدن‌
هـر‌بخـش‌از‌خـط‌‌را‌بـرای‌خودتـان‌بررسـی‌کنیـد.‌
همیشـه‌»نقش‌یـابِ‌مارپیـچ«‌فقـط‌یک‌جـواب‌دارد.

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

نام‌دوتا‌از‌اجزای‌
تصویری‌را‌که‌در‌این‌
معما‌کشف‌می‌کنید‌با‌
کلمه‌»سرگرمی«‌به‌این‌
شماره‌پیامک‌کنید:

30004567
سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.

پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.
پاسخ‌سرگرمی‌گذشته

سرگرمی   امروز :  ناویاب  )شماره ۶۲(
قوانین:

1.‌یک‌اقیانوس‌مربعی‌داریم‌که‌یک‌»کشتی‌بزرگ‌قرمز«،
دو‌»کشتی‌متوسط‌نارنجی«‌و‌سه‌»کشتی‌کوچک‌سبز«

در‌آن‌مخفی‌شده‌اند.
می‌خواهیم‌مخفی‌گاه‌این‌شش‌کشتی‌را‌پیدا‌کنیم.

2.‌‌‌رقم‌هـای‌بیرونـی‌اقیانـوس،‌می‌گویند‌
چنـد‌خانـه‌از‌آن‌سـطر‌یا‌سـتون،‌با‌کشـتی‌

پرُ‌شـده‌اسـت.

کج)مـورب(‌ کشـتی‌ها،‌ از‌ هیچ‌کـدام‌ ‌.3
مخفـی‌نشـده‌اند.

پیشنهاد‌می‌شود‌که
 ‌بـه‌خانه‌هـای‌»راهنمـا«‌دقـت‌کنیـد‌تا‌بتوانیـد‌به‌کمک‌آن‌هـا‌وضعیت‌خانه‌های‌اطراف‌شـان‌را‌مشـخص‌کنیـد.‌معمولا‌در‌

هـر‌ناویـاب،‌وضعیـت‌بعضـی‌از‌خانه‌ها‌از‌همان‌اول‌برای‌تان‌مشـخص‌شـده‌اسـت‌که‌بـه‌آن‌ها‌»راهنمـا«‌می‌گویند.

 به‌شکل‌و‌رنگ‌پرُشدگی‌خانه‌های‌راهنما‌دقت‌کنید‌چون‌در‌صحیح‌بودن‌جواب‌تان‌تاثیر‌دارد.

 ‌ناویـاب‌یـک‌معمـای‌منطقی‌اسـت،‌پـس‌هیچ‌وقت‌وضعیـت‌خانه‌هـا‌را‌حدس‌نزنیـد!‌هیچ‌علامتـی‌را‌هم‌بـدون‌دلیل‌روی‌
کاغذتـان‌نگذاریـد!‌فقـط‌»منطقـی«‌فکـر‌کنیـد‌تـا‌وضعیت‌قطعـی‌بعضی‌خانه‌هـا‌را‌پیـدا‌کنیـد.‌بعد‌بـه‌همـان‌خانه‌هایی‌که‌

وضع‌شـان‌را‌معلـوم‌کردیـد،‌دقـت‌کنیـد‌تـا‌بـا‌کمک‌آنهـا‌کم‌کم‌وضعیـت‌خانه‌هـای‌دیگـر‌را‌هم‌مشـخص‌کنید.

‌(‌مشخص‌کنید.  ‌خانه‌هایی‌را‌که‌مطمئن‌هستید‌هیچ‌کشتی‌ای‌در‌آن‌ها‌نیست،‌با‌ضربدر‌یا‌علامت‌آب‌)‌

 ‌خانه‌هایی‌را‌که‌مطمئن‌هسـتید‌باید‌پرُ‌باشـند‌ولی‌شـکل‌پرُشدگی‌شـان‌هنوز‌برای‌تان‌مشـخص‌نیسـت،‌فعلا با‌یک‌خال‌
کنید. سیاه،‌مشخص‌

 ‌برای‌حل‌معمای‌ناویاب،‌از‌مداد‌نرم‌و‌پاککن‌مرغوب‌استفاده‌کنید.

 ‌نمونه‌های‌تمرینی‌بیشتر‌ناویاب‌را‌در‌اینترنت‌جستجو‌کنید.‌ناویاب‌می‌تواند‌در‌»درجه‌سختی‌«های‌مختلف‌طراحی‌شود.

 ‌برای‌اینکه‌قوانین‌ناویاب‌را‌بهتر‌درک‌کنید،‌به‌»نمونه‌حل‌شده«‌دقت‌کنید‌و‌دلیل‌هر‌عملیات‌را‌با‌خودتان‌مرور‌کنید.

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

رشته‌عددی‌3۶رقمی‌
که‌از‌حل‌کردن‌این‌
معما‌به‌دست‌می‌آید‌را‌
با‌کلمه‌»سرگرمی«‌به‌
این‌شماره‌پیامک‌کنید:

30004567

یک نمونه حل شده

4.‌کشـتی‌ها‌باهم‌همسـایه‌نیسـتند!‌حتی‌
گوشـه‌آن‌ها‌هـم‌نزدیک‌یکدیگر‌نیسـت.

برای‌به‌دست‌آوردن‌رشته‌عددی‌‌3۶رقمی:
پس‌از‌حل‌کردن‌این‌معمای‌ناویاب،‌به‌تمام‌خانه‌هایی‌که‌پرُ‌هستند‌
رقم‌‌1بدهید‌و‌به‌تمام‌خانه‌هایی‌که‌خالی‌هستند‌رقم‌‌0بدهید.‌
سپس‌از‌خانه‌بالا-چپ‌تا‌خانه‌پایین-راست،‌رقم‌تمام‌خانه‌ها‌را‌با‌
دقت‌کنارهم‌بگذارید.‌مثلا‌اگر‌می‌خواستید‌پاسخ‌»نمونه‌حل‌شده«‌

را‌بدهید‌باید‌این‌رشته‌عددی‌‌3۶رقمی‌را‌می‌فرستادید:
100000000011001000100000101010101000

یک نمونه کوچک 
حل شده

درست

نادرست

سرگرمی   امروز :  نقش‌یابِ جُفت )شماره   ۵۹(
قوانین:

1.‌هرعـدد‌در‌ایـن‌معمـا‌یـک‌»جُفت«‌هم‌رنـگ‌خـودش‌دارد‌که‌به‌
انـدازه‌همـان‌تعـداد‌خانـه‌از‌آن‌فاصلـه‌دارد.‌باید‌جفت‌هر‌عـدد‌را‌پیدا‌
کنیـم‌و‌بـا‌خط‌بـه‌آن‌وصل‌کنیم.‌پس‌معلوم‌اسـت‌که‌عددهـای‌»1«‌در‌

ایـن‌معمـا‌هیچ‌جفتـي‌ندارنـد‌و‌به‌عـدد‌دیگري‌وصل‌نمي‌شـوند.

2.خط‌هایـی‌کـه‌بـرای‌وصـل‌کـردن‌جفت‌ها‌می‌کشـیم،‌بایـد‌افقي،‌
عمـودي،‌یـا‌شکسـته‌)ترکیبـي‌از‌خط‌هـای‌افقي‌و‌عمـودي(‌باشـند.‌اما‌

کشـیدن‌خط‌هـای‌»مـورب«‌در‌ایـن‌معما‌مجاز‌نیسـت.

3.‌هیچ‌کـدام‌از‌خط‌هایـی‌که‌می‌کشـیم‌نباید‌همدیگـر‌را‌قطع‌کنند‌
یا‌در‌راه‌شـان‌از‌خانه‌هاي‌شـماره‌دار‌دیگر،‌رد‌بشـوند.

4.‌وقتـی‌تمـام‌اعـداد‌معمـا‌بـه‌شـکل‌صحیـح‌بـه‌جفت‌هایشـان‌وصـل‌شـدند،‌خانه‌های‌
خـط‌دار‌و‌عـدددار‌را‌بـا‌رنـگ‌خودشـان‌پـُر‌مي‌کنیـم‌تـا‌تصویـر‌پنهـان‌شـده‌را‌ببینیم.

پیشنهاد‌می‌شود‌که
 ‌اول‌خانه‌هایـی‌را‌کـه‌عـدد‌‌1دارنـد‌پرُکنیـد.‌سـپس،‌جفت‌هایـي‌را‌به‌هـم‌وصل‌کنیدکه‌
فقـط‌از‌یـک‌راه‌مي‌تواننـد‌بـه‌هـم‌وصل‌شـوند‌و‌هرگـز‌نمی‌شـود‌راه‌دومی‌برای‌شـان‌پیـدا‌کرد.

 ‌جفت‌هایـی‌را‌کـه‌مطمئن‌هسـتید‌باید‌به‌هم‌وصل‌شـوند‌ولـی‌راه‌دقیق‌وصل‌شدن‌شـان‌
را‌نمی‌دانیـد،‌بـا‌یـک‌خط‌منحنـی‌کمرنگ‌به‌هم‌وصل‌کنیـد.‌با‌این‌کار‌فعـلا‌می‌توانید‌بفهمید‌

کـه‌کدام‌عددها‌جفت‌همدیگر‌شـده‌اند‌و‌کدام‌عددها‌جفت‌شـان‌پیدا‌نشـده‌اسـت.

 ‌فقـط‌زمانـی‌که‌مطمئن‌شـدید‌راه‌دیگری‌برای‌وصل‌کـردن‌دو‌عدد‌وجـود‌ندارند،‌آنها‌را‌
بـا‌خـط‌پررنگ‌به‌هم‌وصـل‌کنید.‌حـدس‌زدن‌در‌این‌معمـا‌کار‌را‌خراب‌می‌کند!

 ‌بـراي‌این‌کـه‌قوانین‌را‌بهتر‌بفهمید،‌به‌نمونه‌کوچک‌حل‌شـده‌توجه‌کنید‌و‌دلیل‌کشـیده‌
شـدن‌هر‌خط‌‌را‌برای‌خودتان‌بررسـی‌کنید.‌همیشـه‌»نقش‌یاب‌جُفت«‌فقط‌یک‌جواب‌دارد.

نادرست

محمدمهدی رنجبر ا طراح سرگرمی 

نام‌دوتا‌از‌اجزای‌
تصویری‌را‌که‌در‌این‌
معما‌کشف‌می‌کنید
‌با‌کلمه‌»سرگرمی«
به‌این‌شماره
پیامک‌کنید:

30004567
سرگرمی‌های»هشت«
هر هفته‌قرعه‌کشی‌دارد‌
و‌به‌برندگانش‌جایزه‌
می‌دهد.‌فرستادن‌پاسخ‌
سرگرمی‌امروز،‌یک‌
شانس‌برای‌برنده‌شدن‌
در‌قرعه‌کشی‌این‌هفته‌
برای‌تان‌خواهد‌داشت.

پاسخ‌سرگرمی‌گذشته
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دندان‌هایی که

 نمی‌توان آنها را کنترل کرد 
            لطفاً شوت بزنید، گاز نگیرید

   گاز در بازی چلسی و اورتون  1

جدیدترین حادثه گاز گرفتن در وسـط بازی فوتبال، دو شـب پیش در بازی اورتون و چلسـی اتفاق افتاد. مهاجم چلسـی در 
اواخـر بـازی بـا هافبـک اورتـون درگیـر و به سـمت او حمله‌ور شـد تـا او را گاز بگیـرد؛ اتفاقی که باعث شـد تا ایـن بازیکن 

کارت زرد دوم را بگیـرد. مهاجـم چلسـی کـه قبـل از این نیز یـک کارت زرد گرفته بود از زمین بلند شـد و با »بری« ۳۵ 
سـاله درگیـر شـد. سـرش را مقابـل و نزدیک هافبـک اورتـون قـرار داد و اگرچه نه به صـورت کامل، گـردن حریفش 

را گاز گرفت.

شاید یکی از وسایل دفاعی بچه‌ها دندان‌هایشان است که 

در دعواها یا درگیری بین خودشان از آنها استفاده می‌کنند. 

ک هم که تازه دندان درمی‌آورند گاز 
بچه‌های خیلی کوچ

گرفتن را به عنوان یکی از بازی‌هایشان انجام می‌دهند. اما 

موضوع جالبی که چندوقتی است در دنیای به اصطلاح متمدن 

فوتبال شاهد آن هستیم ماجرای گاز گرفتن بازكينان تیم 

حریف است که گاهی از بازیکنان مطرح دنیا شاهد هستیم.  

این حرکت ناشایست و غیرورزشی گاهی خیلی هم سروصدا 

به راه می‌اندازد و بازیکنی که این کار را انجام می‌دهد سر 

زبان‌ها مي‌افتد.

   »سوآرز« و گازهای معروفش 2

»سـوآرز« بازیکـن مطـرح این روزهای تیم بارسـلونا ید طولانـی‌اي در انجام این حرکت زشـت 
دارد. او وقتـی در لیورپـول بـازی می‌کـرد و قـرار بود تیمش در برابر چلسـی بـازی کند یک 

حرکـت اشـتباه تیـم چلسـی، او را عصبانی کرد و وسـط بازی به حریفـش حمله کرد و 
او را گاز گرفت. همین گاز باعث شـد او از بازی اخراج شـود، اما کار او جنجال‌های 

زیـادی بـه پـا کـرد. بـا آنکه بـه بازیکـن چلسـی زنـگ زد و از او معذرت‌خواهی 
کرد، اما بسـیاری از داوران و مربیان از او خواسـتند در کلاس‌های کنترل خشـم 

شـرکت کنـد تا بتواند بـر عصبانیت خـودش غلبه کند. 

   کار زشتی که ادامه داد 3

انـگار کودک درون سـوآرز قصد بزرگ شـدن ندارد، 
امـا ایـن آخرین‌بـاری نبود که سـوآرز این حرکت 
غیرورزشـی را انجـام مـی‌داد، وقتـی او در تیـم 
آژاکـس بـازی می‌کـرد بـاز هـم بـا گاز گرفتـن 

بازیکـن پـی‌اس‌وی هفـت جلسـه از بـازی در 
تیمـش محـروم شـد.  امـا اوج کار و معـروف 
شـدن گازهـای او در بازی‌هـای جـام جهانـی 

2014 بـود. سـوآرز کـه بازیکـن تیـم اروگوئه 
در مقابـل ایتالیـا بـود شـانه بازیکـن ایـن تیم را 

گاز گرفـت و از 9 بازی ملی محـروم و 110هزار دلار 
جریمـه شـد.  او حتـی وقتـی نخسـتين‌بار بـا تیـم 

بارسـلونا در مقابـل عربسـتان بـازی می‌کرد 
در تونـل منتهـی بـه رختکن بـا دو نفر 

از بازیکنان عربسـتان درگیر شد و 
آنهـا را کتک زد. 

درسـت اسـت که سـوآرز یکی از 
بازیکنـان خوبی اسـت که تکنیک 
امـا اخالق هـم در  بالایـی دارد، 
بازیکنـان  و  اسـت  مهـم  فوتبـال 
کنـار  در  خوش‌نامـی  بـه  بایـد 

باشـند.  تکنیک‌شـان 

ت استیکرها
سلام و اراد

هم هست؟!؟!در نوشابه باز کنش مدل

اورتون درگیر و به سمت او حمله‌ور شد تا او  مهاجم چلسی در اواخر بازی با هافبک 
را گاز بگیرد


