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انتشار جزئیاتی از جنایات 
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اسیران 
آزمایشگاهی

آزمایش سلاح‌های 
شیمیایی با خونسردی

در بسته خبری بخوانید
با غیرقابل پیش‌بینی‌ترین 

 پایان‌بندی‌ها در
 بازی‌های ویدئویی آشنا شوید

پایان‌های 
غافل‌گیرکننده

در صفحه دو و سه بخوانید
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به خودمان کمک کنیم

همه‌چیز درباره حال بد دریاچه‌های ایران

قطره‌قطره خشک گردد، وانگهی صحرا شود

دریاچه‌ای که دیگر نیست

دریاچـه هامـون به‌عنـوان هفتمین تالاب بین‌المللـی جهان و بزرگ‌ترین دریاچه آب شـیرین کشـور، 
تقریبـاً بـرای همیشـه از روی نقشـه جغرافیایـی پـاک شـده اسـت. مدت‌هاسـت کـه ایـن دریاچـه 
به‌صـورت باتلاق درآمـده و دریاچـه جازموریان که همسـایه آن اسـت، تنهـا دوماه در زمسـتان آب 
کمـی دارد و بقیـه سـال به‌شـکل کویـر درمی‌آیـد. البته خشکسـالی تنها متهـم پرونـده از بین رفتن 
دریاچـه هامون نیسـت. سدسـازی و نتیجه نداشـتن تلاش‌هـای دولتمردانمان در گرفتن سـهم آب از 
افغانسـتان هـم سـهم بزرگـی در نابودی هامـون دارد. سرنوشـت تلخ هامـون مانند مـردم فقیری که 
درکنـارش زندگـی می‌کردنـد، عجیب‌وغریـب اسـت و انگارنه‌انـگار کـه روزی وجود داشـته و مایه 

حیـات منطقه‌اش بوده اسـت. 

دریاچه‌ای که شوربخت شد

دریاچـه بختـگان از دریاچه‌هـای ایـران در اسـتان فـارس بـود. می‌نویسـم بـود، چـون حـالا کاملاً 
خشـک‌ شـده‌ اسـت. این دریاچه محـل زندگی پرنـدگان مهاجر زیبایـی چون فلامینگـو، درنا، کبوتر 
دریایـی، آبچلیـک، مرغابی و غاز بود که از کشـور روسـیه در زمسـتان به ایران مهاجـرت می‌کردند. 
ایـن پرنـدگان خوشـگل به‌جـز آوردن توریسـت‌های طبیعت‌‎گـرد بـه کشـور، نقش زیـادی در حفظ 
محیط‌زیسـت منطقـه داشـتند. البته این تنهـا مزیت دریاچه زیبـای بختگان نبود. ایـن دریاچه به‌دلیل 
رطوبـت بـالا و قرارگرفتـن در بین کوه‌های بلند بـه زبان خودمانی به‌شـکل مصنوعی طبیعت اطرافش 
را آبیـاری می‌کـرد. درخت‌هـای زیبـای زیتـون، بـادام و انجیـر در این نواحـی، حاصل همیـن آبیاری 
مصنوعـی بودنـد که دریاچه زحمتش را می‌کشـید. اما مدتی اسـت که به‌دلیل سدسـازی‌های اشـتباه 
و بحران کم‌آبی کشـور دریاچه بختگان خشـک ‌شـده اسـت. به‌دنبال خشک شـدن دریاچه بختگان 
ارتباط بین دریاچه طشـک و دریاچه بختگان از بین رفته و جدایی این دو دریاچه از هم سـبب شـده 
خشـک شـدن دریاچه طشـک هم سـرعت بگیرد. شـاید کمی هضمش برای ما سـخت باشـد، اما با 
خشـک شـدن دریاچـه بختگان یک فاجعه زیسـت‌محیطی اتفـاق می‌افتد کـه به‌اندازه یـک بمباران 

خرابی برایمان خواهد داشـت.
در حال‌حاضـر زمین‌هـای شـوره‌زار جـای این دریاچـه زیبـا را گرفته‌اند؛ شـوره‌زارهایی کـه با وزش 
هـر نسـیم، نمـک فراوانـی را روی زمین‌هـای کشـاورزی می‌ریزنـد. ایـن نمک‌هـای بـادآورده بـرای 
تندرسـتی انسـان‌های سـاکن اطراف و جانوران اهلی و وحشی زیان‌آور اسـت و باعث صدجور بیماری 

پوسـتی، ریوی و چشـمی خواهد شد.

دریاچه‌ای در محاصره گردشگران

دریاچـه کوهسـتانی ولشـت در کیلومتـر 25 جـاده چالوس کرج، شـهر مرزن‌آباد واقع شـده اسـت. 
ایـن دریاچـه یکـی از 10 دریاچـه آب شـیرین کشـور اسـت کـه در ایـن منطقـه قـرار گرفتـه و 
محیط‌زیسـت مناسـبی برای پرنـدگان و آبزیان اسـت. گونه‌های گیاهـی و جانوری کلاردشـت نیز از 
دیگـر ویژگی‌هـای این دریاچه هسـتند. پس از کشـف طبیعت زیبای کلاردشـت توسـط ما، هرسـال 
مسـافران زیـادی بـه این منطقه حمله‌ور می‌شـوند. می‌گویم حملـه، چون کلمه مناسـب دیگری برای 
نشـان‌دادن بلایی که مسـافران و بسـازوبفروش‌ها سـر ایـن ناحیه آورده‌انـد پیدا نمی‌کنـم. این‌روزها 
کم‌کـم به‌جـای گیاهـان و حیوانـات، در کلاردشـت و اطراف دریاچه ولشـت ویلا سـبز می‌شـود و ما 
به‌خوبـی موفـق شـده‌ایم که محیط‌زیسـت  طبیعـی آن و زندگـی گیاهـان و جانوران دریاچه ولشـت 
را دگرگـون کنیـم. به‌طـور مثـال ورود آلاینده‌های محیطـی، زندگی  انـواع آبزیان چون ماهی سـفید، 
اردک‌ماهـی، شـاه‌کولی و حتـی جلبک‌هـا و پلانکتون‌هـا را در ایـن دریاچـه مـورد تهدیـد قـرار داده 
اسـت. حـالا بازهم اگر دوسـت دارید، همین‌طور الابختکـی و بدون فکر برای تعطیلات به کلاردشـت 

برویـد و هرچـه آت‌وآشـغال داریـد، در دریاچه ولشـت خالی کنید.

دریاچه‌ای که فاضلاب می‌خورد

دریاچـه مهارلو هم یکی از دریاچه‌های قربانی‌شـده در اسـتان فارس اسـت. وسـعت ایـن دریاچه 25 
هـزار هکتـار بـوده کـه بخش بزرگی از آن بر اثر خشکسـالی سـال 1387 خشـک شـده و تنها 600 
کیلومترمربـع آن باقـی‌ مانده اسـت. مهارلـو در غرب دریاچه بختگان که امروز‌ کاملاً خشـک شـده،‌ 
قرارگرفتـه اسـت. این‌جـوری هیچ‌کـدام از ایـن دریاچه‌هـا به‌هـم حسـودی نمی‌کننـد و می‌رونـد تا 
خودشـان را برای کویر شـدن آماده کنند. احتمالاً در چندسـال آینده گردشـگران در اسـتان فارس 
بـه ایـن منطقـه کـه می‌رسـند، بیابان بـی ‌آب و علفـی را بـه هـم نشـان داده و خواهند گفـت که در 
گذشـته، اینجـا دریاچه‌هـای زیبا به‌همراه پرندگان مهاجر وجود داشـته اسـت. مهم‌تریـن گونه پرنده 
ایـن دریاچـه، فلامینگـو اسـت. تازه این همه ماجرا نیسـت. خوب اسـت بدانید همان یک کف‌دسـت 
دریاچـه ناقابـل هـم کـه باقی‌مانده، به‌دلیل سـرازیر شـدن فاضلاب، در خطـر نابودی قـرار گرفته‌ و 

تک‌وتـوک حیوانـات داخلش رو به موت هسـتند.

دریاچه‌ای که به‌دست سدها کشته شد

دریاچـه فامور یا پریشـان، یکی از زیباتریـن و بزرگ‌ترین دریاچه‌های آب شـیرین ایران و خاورمیانه 
اسـت که در بخش جره و بالاده شهرسـتان کازرون قرار گرفته اسـت. مسـاحت این دریاچه 4300 
هکتـار اسـت و دورتـادور آن کـوه قرار گرفته اسـت. حـدس می‌زنید ایـن دریاچه معـروف و زیبا را 
چطـور نابـود کرده‌ایم؟ با سدسـازی غلـط، فاضلاب و دیگر آلاینده‌هـای محیطی! باورتان نمی‌شـود 
اگـر بگویـم کـه ایـن دریاچه بـر اثر سـوزاندن بخش بزرگـی از نیزارهـای اطرافـش به‌علت عملیات 
راه‌سـازی درحـال نابـودی اسـت. به‌خاطـر ایـن آتش‌سـوزی‌ها، هـزاران لاک‌پشـت و پرنـده مهاجـر 
از بیـن رفته‌انـد. همچنیـن بخـش بزرگـی از این دریاچه به‌علت خشکسـالی‌های چندسـال گذشـته 
خشـک شـده اسـت. کارشناسـان معتقدنـد که خشکسـالی و برداشـت بی‌رویـه و غیراصولـی آب از 

مهم‌ترین دلایل خشـک شـدن دریاچه پریشـان اسـت.

دریاچه‌ای که گنج بود

دریاچـه ارومیـه بزرگ‌ترین آبگیر دائمی آسـیای غربی اسـت که در شـمال غرب ایـران قرار گرفته 
اسـت. ایـن دریاچـه بدون‌شـک معروف‌ترین دریاچه این فهرسـت بلندبالا و تلخ اسـت. وسـعت این 
دریاچـه ۸۷۶ /۵۱ کیلومترمربـع اسـت کـه حدود 3 درصد مسـاحت کل کشـور را دربـر می‌گیرد. 
دریاچـه ارومیـه چنـد جاذبه طبیعی خیلی معرکه دارد که باعث شـهرتش شـده اسـت. به‌عنوان مثال 
انـدازه نمـک محلـول در آب این دریاچه، دوبرابر اقیانوس‌هاسـت و به همین دلیـل آبش درحدّ مرگ 
تلـخ اسـت و هیـچ ماهی و نرم‌تنی به‌جـز گونه‌هایی از سخت‌پوسـتان در آن نمی‌تواننـد زندگی‌ کنند. 
آب دریاچـه ارومیـه هیچ‌وقـت یـخ نمی‌زنـد و اگر شـما شـنا بلـد نیسـتید، می‌توانید با خیـال راحت 
بـرای شـنا به این دریاچه سـر بزنید، چون شـناگران می‌توانند روی آن شـناور بماننـد. دریاچه ارومیه 
102 جزیـره دارد کـه البتـه برخـی از آن‌هـا مانند جزیـره کاظم‌داشـی این‌روزها به یـک کوه تبدیل 
شـده‌اند. فکـر می‌کنیـد مـا سـر این دریاچـه چـه بلایـی آورده‌ایـم؟ مدتی اسـت که حـال دریاچه 
ارومیـه به‌دلیـل سـاخت  پـل میان‌گـذر، زدن چاه‌هـای عمیق بسـیار زیاد و غیرقانونی و سـاخت سـد 
روی رودخانه‌هایـی کـه بـه دریاچـه آب می‌رسـاندند، خـوب نیسـت و درسـت اسـت که تـوی این 
‌یکی‌دوسـال گذشـته بیشـتر از خواهـر و بـرادران بخت‌برگشـته‌اش بـه آن توجه شـده، اما هنـوز در 

خطر خشک‌سـالی شـدید قرار دارد.

دریاچه هامون به‌عنوان هفتمین تالاب بین‌المللی 
جهان و بزرگ‌ترین دریاچه آب شیرین کشور تقریباً 
برای همیشه از روی نقشه جغرافیایی پاک شده 

است
دریاچه بختگان، از دریاچه‌های ایران در استان 
فارس بود. می‌نویسم بود، چون حالا کاملاً خشک 
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دریاچه بختگان

دریاچه پریشاندریاچه ولشتدریاچه هامون

دریاچه ارومیه

فاطمه نیک  | حکایت این‌روزهای ما، حکایت یک‌گله کبک تپل‌مپل خوش‌خیال است که سرمان به‌کار 
خودمان است و از اوضاع اطرافمان کاملاً بی‌خبر هستیم، انگار که توی یک سیاره مجازی زندگی می‌کنیم 
و آنچه در اطرافمان می‌گذرد، هیچ ربطی به ما ندارد. شاید هم مجهز به یک سفینه هستیم و می‌خواهیم 
هروقت اوضاع خیلی خراب شد، دکمه فرارش را بزنیم و به سیاره‌ای در دوردست مهاجرت کنیم. هرچه 

هست، حواسمان به‌ جایی‌که تویش زندگی می‌کنیم نیست و اصلاً از اینکه خشکسالی پدر دریاچه‌ها 
و طبیعتمان را درآورده، ککمان هم نمی‌گزد. در ایران 28 دریاچه طبیعی و 9 دریاچه‌ که بر اثر ساخت 

سد شکل ‌گرفته وجود دارد. از این میان 10 دریاچه پرطرفدار طبیعی داشتیم که در حال‌حاضر به‌خاطر 
خشکسالی، حداقل نصفشان درحال نابودی هستند. اگر باور ندارید، این گزارش به شما کمک می‌کند تا 

از حال بد آن‌ها باخبر شوید.
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نابودی بیگانگان با آسپرین
اگر در یک بعدازظهر بارانی یا یک شـب که تنها بودید هوس ترسـیدن به سـرتان زد، نسـخه‌ای از بازی »دارک سـید« 

)Dark Seed(  را تهیـه کنیـد. گرافیـک و انیمیشـن‌های بـازی بـا درنظرگرفتـن تکنولـوژی کنونی بازی‌هـای ویدئویی 
چندان چشـمگیر نیسـت، با این‌حال رنگ‌پردازی و انیمیشـن‌های آن به‌نحوی کار شـده‌اند که حتی در این دوران 
نیـز باعـث ترس خواهند شـد. به انیمشـین و رنگ‌پـردازی زجرآور بازی، موسـیقی متـن آن را نیـز بیفزایید. با 
افـزودن ایـن فاکتـور، فسـتیوال زجـر و تـرس بازی تکمیل می‌شـود. شـخصیت اصلی بـازی با اسـتفاده از 

کلیـک و اشـاره میـان زمیـن و دنیایی مـوازی حرکت می‌کند؛ دنیایی بسـیار اعصاب خردکن و سـیاه. درنظر 
سـازندگان، ایـن دنیـای مـوازی به‌انـدازه کافـی زجرآور نبـود و آن‌ها تصمیـم گرفتند ناگهان یـک موجود 

فضایـی بچه‌سـال را هـم وارد ذهن شـما ‌کننـد. با پایان بـازی و نجات جهان از شـر توطئه‌هـای دنیای 
مـوازی، شـخصیت اصلـی به شـهر آرام خـود باز می‌گردد، اما بچه فضایی سـمج هنوز در مغز شـما 
حضـور دارد و ماننـد یـک سـوهان روح به هیچ‌عنـوان قصد اسباب‌کشـی از مغز شـما را ندارد، 
تـا این‎کـه قهرمـان داسـتان در اقدامـی شـجاعانه و بـا خوردن یـک قرص آسـپیرین، این 

موجـود مزاحـم را می‌کشـد. به‌نظـر می‌رسـد سـازندگان با سـاخت »دارک 
سـید« نتوانسـتند جنون خود را درمان کنند، زیرا قسمت 

دوم »دارک سـید«، حتی از قسمت اول هم 
جنون‌آمیزتـر  و  بی‌منطق‌تـر 

بود.
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BATMAN: ARKHAM CITY

سنت‌شکنی بتمن
اسـتودیو »راک اسـتدی«)Rocksteady(  بـا انتشـار سـه‌گانه آرکام، بتمـن را تبدیل بـه موفق‌ترین 

قهرمـان کامیکـی در دنیـای بازی‌هـای ویدئویـی کرد. علاوه‌بـر این، سـازندگان با نمایش هویـت واقعی بتمن به 
جهـان و رهـا سـاختن جوکـر بـرای مـردن، اقداماتی را انجـام دادنـد که به‌نوعی شکسـتن قوانیـن کامیک‌های 

بتمـن محسـوب می‌شـد. در پایـان »آرکام سـیتی«  )Arkham City(، بتمـن تالش می‌کند تا جوکر را از شـر 
سـمی کـه درحـال نابـودی بـدن اسـتخوانی و ضعیف اوسـت نجات دهـد. با این‌حـال در لحظـه آخر جوکر 
بـا فـرو کـردن چاقو در کتف بتمـن، او را مجبـور به انداختن پادزهـر می‌کند. بزرگ‌ترین دشـمن بتمن و 

به‌نوعـی تکمیل‌کننـده او بـا خنـده می‌میرد. با این‌کـه »آرکام سـیتی« یک بازی ویدئویی اسـت، اما 
صاحـب یکـی از بهترین داسـتان‌هایی اسـت کـه بتمن به‌عنوان شـخصیت اصلـی در آن حضور 

داشـته. حتی بسـیار زیباتـر و جذاب‌تر از کمیک‌هـای اصلی.

نینتنـدو در هیچ‌کـدام از عناویـن خـود چنـدان بـه غافل‌گیـر کـردن گیمر‌هـا اهمیت 
نمی‌دهـد. بـا این‌حـال پایان‌بنـدی »مبـارز اژدهـا«)Dragon Warrior(  به‌گونـه‌ای بود که 

گیمرهـا را وادار بـه اتخـاذ یـک تصمیـم سـخت می‌کـرد. هنگامی‌کـه بازیکنان بـا ارباب 
اژدهـا)Dragonlord(  )اربـاب اهریمنـی کـه قصـد تاریـک کـردن جهـان را داشـت( مواجه 

می‌شـدند، نخسـت خبری از مبارزه نبود و قدرت شـخصیت اول به‌حدی زیاد بود که حتی 
اربـاب اژدهـا را نیـز به وحشـت انداخت. او از شـما می‌پرسـید که آیا علاقه‌منـد به حکمرانی 

بـر زمیـن به‌همـراه او هسـتید یا خیـر. بازیکنان می‌توانسـتند به‌راحتی پاسـخ نـه را انتخاب و 
مبـارزه را شـروع کننـد و یـا این‌کـه با انتخـاب گزینه بلـه، حکمرانی نیمـی از زمین را به‌دسـت 

آورنـد. بـا انتخـاب گزینـه بله، صفحه به‌سـرعت به رنگ قرمـز درمی‌آمد و گیمرها درمقابل کسـب 
نامیرایـی، تمـام طال و تجربیـات خـود را از دسـت می‌دادنـد و بـازی به‌طـور کلـی متوقف می‌شـد. 

گویی کنسـول »ان‌ای‌اس«)NES(  نیز از بازیکنان 
حریـص و خبیث ناامید می‌شـد.
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         روی خط  هشـت      

جنایت دیگری از داعش رونمایی شد

نشـان  موصـل  دانشـگاه  از  منتشرشـده  اسـناد  به‌تازگـی 
به‌عنـوان  انسـان‌ها  از  تروریسـتی داعـش  می‌دهـد گـروه 

مـوش آزمایشـگاهی اسـتفاده می‌کـرده ‌اسـت. بسـیاری 
ایـن  عناصـر  توسـط  صورت‌گرفتـه  آزمایش‌هـای  از 
گـروه تروریسـتی، به‌منظـور تولید سالح و تسـلیحات 

شـیمیایی بـوده ‌اسـت.
پـس از آزادسـازی دانشـگاه موصـل از دسـت داعـش، 

نیروهـای ویـژه عـراق جزئیـات پرونده‌هـای کشف‌شـده 
را منتشـر کردنـد. این اسـناد نشـان می‌دهند تروریسـت‌ها 

بـرای تولیـد تسـلیحات شـیمیایی در آزمایش‌هایـی مشـابه 
کـه  آفت‌کش‌هایـی  از  نـازی،  آلمـان  دوران  غیرانسـانی  آزمایش‌هـای 

متـداول اسـت، اسـتفاده می‌کرده‌انـد، انگار که مـا دوباره به سـال‌های تاریک 
جنـگ جهانـی دوم یـا بهتـر اسـت بگوییـم بـه روزهـای تاریـک جنگ‌های 

صلیبـی بازگشـته‌ایم. 

آزمایش سلاح‌های شیمیایی با خونسردی

آن‌طورکـه ایـن اسـناد نشـان می‌دهند، گروهـک داعش درسـت مانند آلمان 
نـازی آزمایشـگاهی انسـانی راه انداختـه و سالح‌های خـود را روی اسـیران 
بـا خونسـردی آزمایـش می‌کـرده اسـت. به‌عنـوان نمونـه در یکـی از اسـناد 
افشاشـده، جزئیـات مـرگ یـک مـرد کـه پـس از خورانـدن تالیوم سـولفات 
بـه وی جـان خـود را از دسـت داد، مشـاهده می‌شـود. در ایـن سـند آمـده: 
وی پـس از 10 روز کشـته شـده ‌اسـت. تالیـوم سـولفات یـک عامـل بسـیار 
سـمی اسـت کـه به‌عنـوان مرگ‌مـوش اسـتفاده می‌شـود. در یـک آزمایـش 

دیگـر، یـک عامـل نیکوتینی بـه یک اسـیر تزریق 
شـده و قربانـی ظـرف 2 سـاعت جـان خود را از دسـت 
داده ‌اسـت. بعیـد اسـت کـه ایـن گروهـک بدون‌کمـک 
کشـورهای پیشـرفته توان انجام چنین کارهایی را داشـته 
باشـد، امـا تاکنون کسـی به همدسـتی با این کشـورها در 

آزمایشـات بـا داعش اشـاره نکرده اسـت.

 جنایات مخوفی که ادامه دارند

داعـش از تاریـخ 14 آوریـل سـال جـاری میالدی )25 فروردیـن 
1396( بیـش از 15 حملـه شـیمیایی در نقـاط مختلـف موصـل انجام 
داده اسـت. گروه‌هـای ضـد داعـش مدعی‌انـد کـه می‌دانند داعـش درصدد 
اسـتفاده از تسـلیحات شـیمیایی به‌طور گسـترده‌تر اسـت، اما  امیدوارند که 
این گروه در سـاخت تسـلیحات شـیمیایی مهارت پیدا نکند. این گروه که از 
سـال ۲۰۱۴ )1392( ادعـای خلافت جهانی کرده، تا حالا جنایات وحشـیانه 
متعـددی علیـه انسـان‌ها انجام داده ‌اسـت؛ جنایاتی که بیشـتر اوقـات یادآور 
رفتارهای وحشـیانه انسـان‌ها در قرون وسـطی اسـت، اما به اعتقاد بسـیاری 
از محققـان و تاریخ‌دانـان گروهـک داعـش روی همـه جنایتـکاران تاریـخ را 
سـفید کـرده و دسـت همـه آن‌هـا را در وحشـیگری از پشـت بسـته ‌اسـت. 
همان‌طورکـه آمـار مشـخصی از تعـداد اعضـای گروهـک تروریسـتی داعش 
در دسـت نیسـت، آمـار دقیقـی هم از تعـداد قربانیـان این گروه وجـود ندارد 
و همان‌طورکـه مـا به‌طـور دقیـق نمی‌دانیـم چندهـزار نفـر قربانـی داعـش 
شـده‌اند، از تمـام شـیوه‌های وحشـیانه ایـن گـروه و جنایت‌هایـش علیـه 
بشـریت نیـز خبـر نداریـم و خـدا می‌دانـد پـس از نابـودی کامـل ایـن گروه 
و بازپس‌گیـری مناطـق دیگـری کـه در اختیارش اسـت، چـه رازهای مخوف 

دیگـری برملا شـوند. 
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خبرگزاری فارس

»دختر شینا« پرفروش‌ترین کتاب فروردین

براسـاس آمـار و اطلاعـات کتاب‌هـای ثبت‌شـده در سـایت مؤسسـه خانـه کتـاب در فروردیـن 1396تعـداد 2 هـزار و 993 
عنـوان کتاب منتشـر شـده اسـت که در مقایسـه بـا فروردین‌ماه سـال گذشـته)2هزار و 684  عنـوان کتاب( 12درصد رشـد 
داشـته ‌اسـت. در اولین ماه سـال 1396، خبر خوب این اسـت که بیشـترین شـمارگان کل با 1.883.690 نسـخه به موضوع 
کـودک و پـس از آن، کتاب‌هـای کمک‌درسـی بـا 717.050 نسـخه اختصـاص داشـته و موضـوع دیـن با 502.000 نسـخه، 
موضـوع ادبیـات بـا 495.500 نسـخه، موضوع علوم اجتماعـی با 316.610 نسـخه و موضوع علوم عملی با 230.740 نسـخه 
در رتبه‌هـای بعـدی قـرار داشـته‌اند. ناشـران در این‌مـاه، کتاب‌هایی که بیشـترین فـروش را داشـته‌اند اعلام کرده‌انـد و کتاب 
معـروف »دختـر شـینا« یکـی از پرفروش‌های مـاه بوده اسـت. از کتاب‌هـای دیگری که در فهرسـت پرتکرارتریـن کتاب‌های 
فروردین‌مـاه سـال 1396 قـرار گرفته‌انـد، می‌تـوان بـه کتاب‌هـای »5 نقطه قـوت برتر خود را بشناسـید« و »میـوه خارجی« 

اشـاره کرد.

خبرگزاری فارس

وزن کم کن، پاداش بگیر

رئیس‌هـای چینـی هـرروز بـرای کارمندانشـان یک مد جدیـد رو می‌کننـد و هربار یک‌جوری مـخ بیچاره‌هـا را کار می‌گیرند.  
مثاًل یک‌بـار برایشـان دوره‌هـای آمـوزش لبخنـد می‌گذارنـد و گاهی هم به خم و راسـت شدنشـان هنگام سالم کـردن گیر 
می‌دهند و این‌دفعه نوبت گیردادن به چاقی شـده اسـت. به‌تازگی مدیر یک شـرکت مشـاوره‌ سـرمایه‌گذاری در شـهر شـیان 
چیـن بـه کارمنـدان خود بـرای هریک کیلوگرم کاهـش وزن، 15 دلار پـاداش می‌دهد. ظاهراً تغییر شـرایط زندگـی، افزایش 
تعـداد افـرادی کـه به شـغل کارمنـدی روی آورده‌اند، پشت‌میزنشـینی و بی‌تحرکی برای سـاعات طولانـی و همچنین پیروی 

از رژیم غذایی نامناسـب، موجب اضافه وزن بسـیاری از کارمندان شـده اسـت.

خبرگزاری پانا

دختران بیشتر حضور دارند

بازهم دخترها خودشـان را از پسـرها بیشـتر نشـان داده‌اند و فعال‌تر وارد میدان شـده‌اند. آن‌طورکه مدیرکل فرهنگی، هنری، 
اردوگاه‌ها و فضاهای پرورشـی وزارت آموزش و پرورش گفته اسـت، دختران بیشـتر از پسـران در اردوهای راهیان نور شـرکت 
کرده‌انـد. به‌گفتـه ایشـان، تاکنـون 500 هـزار دانش‌آموز دختر و پسـر به ایـن اردوها اعزام شـده‌اند و نکته جالبش این اسـت 

که حدود 25 هزار نفر دختر بیشـتر از پسـران در این اردوها شـرکت داشـته‌اند.

ایرنا

آنتی‌بیوتیک‌ها به آخر خط رسیده‌اند

معاون غذا و داروی دانشـگاه علوم‌پزشـکی تهران دادش از مصرف خودسـرانه آنتی‌بیوتیک درآمده و گفته است: »بیمارستان‌ها 
به‌علـت مقاومت‌هـای دارویـی ایجادشـده در بعضـی بیماران بسـتری، مجبورنـد آنتی‌بیوتیک‌های خـط آخر درمـان را تجویز 
کنند.« البته همه تقصیر در این ماجرا به گردن بیماران و مصرف خودسـرانه دارو توسـط آن‌ها نیسـت، بلکه پزشـکان هم با 
تجویـز نابجـای آنتی‌بیوتیک‌هـا برای بیماران در این مسـئله متهم هسـتند. در زمان حاضـر مقاومت‌های دارویی در بسـیاری 

از بیمارسـتان‌ها افزایـش پیـدا کـرده و تقریباً داروهای خط آخر برای بیماران اسـتفاده می‌شـود.

حرف‌چین

حرف‌چیـن یک بـازی مفرح و فکری اسـت. 
همان‌طورکـه از اسـم بازی مشـخص اسـت، 
و  بچینیـد  داخـل جـداول  را  بایـد حـروف 
کلمـه درسـت را پیـدا کنیـد. از مرحلـه 21 
به‌بعـد بیـن کلمه‌هـا ارتبـاط ایجاد می‌شـود 
و بعـد از پیـدا کـردن اولین کلمـه می‌توانید 
بقیـه کلمـات را به‌راحتـی حدس بزنیـد. این 
بـازی 400 مرحلـه دارد، ولـی در حال‌حاضر 
3 مرحلـه در اختیـار مخاطبـان قـرار دارد و 
مابقـی مراحـل طـی بـه‌روز رسـانی بـه بازی 

اضافـه خواهند شـد.

سازنده:
برترین ذهن

پلتفرم )فضای اجرای بازی( : 
اندروید

 معرفی بازی‌های جدید

DARK SEED 

  DRAGON WARRIOR 

اهریمنی که برای آزادی می‌جنگید
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ل‌گیــ
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اسنادی در عراق منتشر شده ‌است 
که نشان می‌دهد داعش تسلیحات 

شیمیایی را روی اسیران آزمایش 
‌کرده‌ است. پس از آزادی شهر موصل 

عراق از دست گروهک تروریستی 
داعش، هرچند وقت یک‌بار گوشه‌ای از 

جنایات وحشیانه این گروه برملا می‌شود؛ 
جنایت‌های غیرقابل‌باوری که با شنیدنش مخ 

آدمیزاد سوت می‌کشد و باعث می‌شود به انسان 
بودن عاملان آن شک کند.

اسیران
آزمایشگاهی

انتشار جزئیاتی از
جنایات داعش  علیه بشریت
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نابودی بیگانگان با آسپرین

اگر در یک بعدازظهر بارانی یا یک شـب که تنها بودید هوس ترسـیدن به سـرتان زد، نسـخه‌ای از بازی »دارک سـید« 
)Dark Seed(  را تهیـه کنیـد. گرافیـک و انیمیشـن‌های بـازی بـا درنظرگرفتـن تکنولـوژی کنونی بازی‌هـای ویدئویی 

چندان چشـمگیر نیسـت، با این‌حال رنگ‌پردازی و انیمیشـن‌های آن به‌نحوی کار شـده‌اند که حتی در این دوران 
نیـز باعـث ترس خواهند شـد. به انیمشـین و رنگ‌پـردازی زجرآور بازی، موسـیقی متـن آن را نیـز بیفزایید. با 
افـزودن ایـن فاکتـور، فسـتیوال زجـر و تـرس بازی تکمیل می‌شـود. شـخصیت اصلی بـازی با اسـتفاده از 

کلیـک و اشـاره میـان زمیـن و دنیایی مـوازی حرکت می‌کند؛ دنیایی بسـیار اعصاب خردکن و سـیاه. درنظر 
سـازندگان، ایـن دنیـای مـوازی به‌انـدازه کافـی زجرآور نبـود و آن‌ها تصمیـم گرفتند ناگهان یـک موجود 

فضایـی بچه‌سـال را هـم وارد ذهن شـما ‌کننـد. با پایان بـازی و نجات جهان از شـر توطئه‌هـای دنیای 
مـوازی، شـخصیت اصلـی به شـهر آرام خـود باز می‌گردد، اما بچه فضایی سـمج هنوز در مغز شـما 
حضـور دارد و ماننـد یـک سـوهان روح به هیچ‌عنـوان قصد اسباب‌کشـی از مغز شـما را ندارد، 
تـا این‎کـه قهرمـان داسـتان در اقدامـی شـجاعانه و بـا خوردن یـک قرص آسـپیرین، این 

موجـود مزاحـم را می‌کشـد. به‌نظـر می‌رسـد سـازندگان با سـاخت »دارک 
سـید« نتوانسـتند جنون خود را درمان کنند، زیرا قسمت 

دوم »دارک سـید«، حتی از قسمت اول هم 
جنون‌آمیزتـر  و  بی‌منطق‌تـر 

بود.
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گرفتار در دست روباتیک
نسـخه اصلـی بـازی »بایونیـک کمانـدو«)Bionic Commando(  که در سـال 1987 عرضه شـد، اولین 
عنـوان پلتفرمـری بـود کـه از طناب قالب‌دار برای پریدن و گرفتن سـطوح مختلف اسـتفاده می‌کرد 
و همیـن موضـوع باعـث شـد کـه ایـن بـازی در ذهـن گیمرهـا مانـدگار شـود. به‌نوعـی می‌تـوان 
گفـت کـه ‌طناب‌هـای قالب‌دار در ایـن بازی معرفـی شـدند و درطول ایـن سـال‌ها در تعداد 
بی‌شـماری از بازی‌هـا به‌عنـوان یکـی از ابزار‌هـای کلیدی مورد اسـتفاده قرار گرفتنـد. آخرین 

قسـمت این‌سـری کـه در سـال 2009 عرضـه شـد، بـه یک‌دلیـل دیگـر در ذهـن گیمرها 
مانـدگار شـد؛ آن هـم به‌خاطـر یکـی از احمقانه‌تریـن پایان‌بندی‌هـای تاریخ. در سـکانس 

پایانی بازی، محلی که همسـر گمشـده ناتان اسپنسـر )شـخصیت اصلی بازی( در آن قرار 
دارد، معلـوم می‌شـود. ایـن موقعیـت مخفی نه در کویرهای سـوزان آفریقاسـت و نـه در هوای 
سـرد و یخ‌بنـدان سـیبری، بلکـه در دسـت بایونیکـی ناتـان اسـت که سـال‌ها پیش بـه بدن 
او متصـل شـد. تمـام این‌مدت همسـر ناتـان در دسـت روباتیک خـود او بوده و نـه ناتان 

از ایـن موضـوع آگاهـی داشـته و نـه گیمرها. این سـورپرایز سـازندگان به‌جـای این‌که به 
سـؤالات گیمرهـا پاسـخ دهد، ده‌ها سـؤال دیگـر در ذهن آن‌هـا ایجاد کرد؛ سـؤالاتی که بهتر 
اسـت خـود را درگیـر آن‌ها نکنیم، چون هیچ‌وقت پاسـخی برای آن‌هـا نخواهیم یافت.

سمفونی روبات‌ها
چهارسـال بعـد از عرضـه قسـمت اول »پورتـال«، اسـتودیو 
»ولـو« قسـمت دوم ایـن بـازی را منتشـر کـرد؛ عنوانـی 
و  زیبـا  سـری،  اول  قسـمت  هماننـد  درسـت  کـه 

خوش‌سـاخت اسـت. داسـتان بـازی نیـز تفـاوت چندانی 
بـا قسـمت اول نـدارد، درحالی‌کـه هـوش مصنوعی‌هـا در مرکـز 

تحقیقاتـی مشـغول نبـردی پشـت پـرده بـا یکدیگـر هسـتند، 
چالش‌هـا و معماهـای متعـددی را نیـز پیـش روی گیمرهـا قـرار می‌دهنـد. در پـی برخـی 
وقایـع، شـخصیت منفـی اصلی بـازی در یک پورتال کشـیده می‌شـود که ازسـوی دیگر به 
مـاه ختـم می‌شـود تا بـرای همیشـه در فضا سـرگردان شـود. تعجب‌آورتـر از ایـن واقعه، 
تغییـر رویـه روباتـی اسـت کـه در دو بـازی تالش داشـت شـخصیت اصلـی را بـه قتل 
برسـاند و ناگهـان رسـتگار شـده و دسـت از تالش بـرای قتـل گیمرهـا برمـی‌دارد. در 
پایـان بـار دیگر روبات‌ها برای شـخصیت اصلـی آهنگ می‌خوانند؛ آهنگـی که همانند 
آهنـگ قسـمت اول، بی‌نظیـر اسـت. همیـن بی‌نظیـر بـودن هـم در نـوع خـود یـک 

سـورپرایز محسـوب می‌شـود.

شوخی با فیزیک
اسـتودیو »ولو«)Valve(  با سـاخت »پورتـال«)Portal(  قوانیـن فیزیک و هوش گیمرها 
را بـه چالـش کشـید. دنیـای »پورتـال« به‌راحتی قابل‌درک نیسـت و کمتر بـازی‌ای را 
می‌تـوان سـراغ گرفـت کـه چنین اتمسـفری را خلق کرده باشـند. سـناریوی بازی نیز 
در نـگاه اول چنـدان پیچیـده نیسـت. گیمرها بایـد با حل معماهای مختلـف با هوش 

مصنوعـی دیوانـه‌ای که کنترل یـک مرکز تحقیقاتی را به‌دسـت گرفته، 
مبـارزه کننـد. بدون‌شـک حـدس اولیـه تمامـی گیمرها این اسـت که 
در پایـان بـازی هوش مصنوعی شکسـت می‌خورد و شـخصیت اول بازی 
موفـق بـه فرار از این مرکز تحقیقاتی می‌شـود که چندان حدس اشـتباهی 

نیسـت. قسـمت غیرقابل پیش‌بینی بازی، زمانی اسـت که این هوش مصنوعی 
بـا ریسـتارت کردن خـود، بـار دیگر به زندگـی باز‌گشـته و آهنگی دربـاره این‌که 

چگونـه در این‌سـال‌ها از بیـن نرفتـه می‌خوانـد؛ آهنگـی که در کمـال تعجب 
بسـیار شـاد اسـت و مهـر پایانـی عجیـب بر یـک بـازی عجیب‌وغریـب می‌زند. 
»ولـو« بـه ایـن پایان‌بنـدی بسـنده نکـرده و در یکی از پچ‌هـا، سکانسـی جدید به 
پایـان بـازی افزود؛ سکانسـی که البتـه برای تمام ورژن‌ها قابل‌مشـاهده نبـود. در این 

سـکانس، شـخصیت اول پـس از فرار از مرکز تحقیقاتی، بـار دیگر به داخل 
آن کشـیده می‌شود.

  FAR CRY: PRIMAL 

جایزه‌ای برای انسان‌های ماقبل تاریخ
پایان‌بنـدی »فارکـرای: پریمـال«)Far Cry: Primal(  در نـوع خـود چندان شـگفت‌آور 
نیسـت. سـرزمینی را تسـخیر کـرده و  فرزنـدان یتیم‌شـده رقیـب خـود را بـزرگ می‌کنیـد. 

این‌‌هـا دقیقـاً کارهایی اسـت که درصورت نداشـتن یک سـرگرمی درسـت و حسـابی انجام می‌دهیـد. اندکی 
پـس از عرضـه بـازی، یوبـی سـافت بـا معرفـی بخـش »سـوروایور مـد«)Survivor Mode(  ،  بـا بخشـیدن قدرت‌های 
مافـوق بشـری بـه شـخصیت اصلی، درجه سـختی بـازی را تا حـد غیرقابل‌تحملـی بالا بـرد. بدتر از همـه این بود 
کـه درصـورت یک‌بـار مـردن، گیمرهـا بایـد دوبـاره از اول بـازی را شـروع می‌کردند. یوبی‌سـافت بارهـا اعلام کرد 
کـه اگـر گیمرهـا بتواننـد بازی را بـر روی سـخت‌ترین درجه به پایان برسـانند، جایزه‌ای بسـیار گرانبهـا و ویژه در 
انتظارشـان خواهـد بـود. تصـور ایـن بـود کـه این جایزه شـاید یک اسـلحه پلاسـمایی یا یـک تانک باشـد و یا 

حتـی یوبی‌سـافت بـا یـک کامیون پـر از پول مقابـل درب منزلتـان حاضر شـود، اما خیلـی دلتان را 
صابـون نزنیـد؛ درصـورت به‌پایان‌رسـاندن بازی روی آخرین درجه سـختی، ویدئویـی نمایش داده 
می‌شـد کـه تمام سـازندگان از شـما تشـکر می‌کردند. ما هـم از همین‌جا صمیمانـه از این هدیه 

گرانبهای سـازندگان ممنون هسـتیم! 

BATMAN: ARKHAM CITY

سنت‌شکنی بتمن
اسـتودیو »راک اسـتدی«)Rocksteady(  بـا انتشـار سـه‌گانه آرکام، بتمـن را تبدیل بـه موفق‌ترین 

قهرمـان کامیکـی در دنیـای بازی‌هـای ویدئویـی کرد. علاوه‌بـر این، سـازندگان با نمایش هویـت واقعی بتمن به 
جهـان و رهـا سـاختن جوکـر بـرای مـردن، اقداماتی را انجـام دادنـد که به‌نوعی شکسـتن قوانیـن کامیک‌های 

بتمـن محسـوب می‌شـد. در پایـان »آرکام سـیتی«  )Arkham City(، بتمـن تالش می‌کند تا جوکر را از شـر 
سـمی کـه درحـال نابـودی بـدن اسـتخوانی و ضعیف اوسـت نجات دهـد. با این‌حـال در لحظـه آخر جوکر 
بـا فـرو کـردن چاقو در کتف بتمـن، او را مجبـور به انداختن پادزهـر می‌کند. بزرگ‌ترین دشـمن بتمن و 

به‌نوعـی تکمیل‌کننـده او بـا خنـده می‌میرد. با این‌کـه »آرکام سـیتی« یک بازی ویدئویی اسـت، اما 
صاحـب یکـی از بهترین داسـتان‌هایی اسـت کـه بتمن به‌عنوان شـخصیت اصلـی در آن حضور 

داشـته. حتی بسـیار زیباتـر و جذاب‌تر از کمیک‌هـای اصلی.

نینتنـدو در هیچ‌کـدام از عناویـن خـود چنـدان بـه غافل‌گیـر کـردن گیمر‌هـا اهمیت 
نمی‌دهـد. بـا این‌حـال پایان‌بنـدی »مبـارز اژدهـا«)Dragon Warrior(  به‌گونـه‌ای بود که 

گیمرهـا را وادار بـه اتخـاذ یـک تصمیـم سـخت می‌کـرد. هنگامی‌کـه بازیکنان بـا ارباب 
اژدهـا)Dragonlord(  )اربـاب اهریمنـی کـه قصـد تاریـک کـردن جهـان را داشـت( مواجه 

می‌شـدند، نخسـت خبری از مبارزه نبود و قدرت شـخصیت اول به‌حدی زیاد بود که حتی 
اربـاب اژدهـا را نیـز به وحشـت انداخت. او از شـما می‌پرسـید که آیا علاقه‌منـد به حکمرانی 

بـر زمیـن به‌همـراه او هسـتید یا خیـر. بازیکنان می‌توانسـتند به‌راحتی پاسـخ نـه را انتخاب و 
مبـارزه را شـروع کننـد و یـا این‌کـه با انتخـاب گزینه بلـه، حکمرانی نیمـی از زمین را به‌دسـت 

آورنـد. بـا انتخـاب گزینـه بله، صفحه به‌سـرعت به رنگ قرمـز درمی‌آمد و گیمرها درمقابل کسـب 
نامیرایـی، تمـام طال و تجربیـات خـود را از دسـت می‌دادنـد و بـازی به‌طـور کلـی متوقف می‌شـد. 

گویی کنسـول »ان‌ای‌اس«)NES(  نیز از بازیکنان 
حریـص و خبیث ناامید می‌شـد.
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ش تا سال‌ها پیش، داستان بازی‌های ویدئویی سرراست بودند و چندان پیچیدگی‌ای در خود نداشتند. عمدتاً یک قهرمان، کره زمین یا 
شاهزاده‌ای را نجات می‌داد یا یک امپراتوری شیطانی را نابود می‌کرد و همه‌چیز به‌خوبی و خوشی به پایان می‌رسید. با این‌حال هرچه 
تکنولوژی ساخت بازی‌های ویدئویی پیشرفته‌تر شد، سازندگان به فناوری‌های جدیدتری برای بیان داستان‌های خود مجهز شدند. 

قندپهلو 

دو نـوع بازی فکـری، یعنـی »دومینو« و »پـازل« لغتی در 
قندپهلـو ترکیـب شـدند تا معجونـی منحصر‌به‌فـرد خلق 
کننـد! ایـن بـازی از کاراکترهـای دوست‌داشـتنی کمک 
گرفتـه تـا بـا گرافیـک خـوب، سـفرهای خاطره‌انگیـز و 
صدها مرحله سـرگرم‌کننده به اسـتقبال بازیکنـان برود. 
تک‌تـک مراحـل قندپهلـو بـا وسـواس و توسـط تیمی از 
بازی‌سـازان باسـابقه طراحـی شـده اسـت. هـدف هـم 
چیـزی نیسـت جز به چالش کشـیدن خلاقیـت، حافظه و 
معلومـات عمومی همه بازیکنان. معماهای بازی از سـطح 
آب خـوردن شـروع شـده و پابه‌پای بازیکـن، حرفه‌ای‌تر 

و ورزیده‌تـر می‌شـوند. 

مدیر تلویزیون

در ایـن بازی شـما یـک شـبکه تلویزیونـی را اداره می‌کنید 
و بایـد بـا تولیـد برنامه‌های مختلـف، بیننده‌هـای خودتان را 
افزایـش دهیـد. همچنین برای تولیـد برنامه نیاز به سـرمایه 
داریـد کـه در بـازی راه‌هـای مختلفـی هـم بـرای کسـب 
درآمـد وجود دارد. پس سـعی کنیـد زودتر شـبکه خودتان 
را تأسـیس کـرده و آن را بـه پربیننده‌تریـن شـبکه تبدیـل 
کنیـد. ازجملـه ویژگی‌هـای ایـن بـازی می‌تـوان به کسـب 
درآمـد از طریـق دریافت پیـام بازرگانی برای شـبکه، تولید 
فیلـم و سـریال بـا قابلیت انتخـاب کارگـردان، بازیگـران و 
اسـتفاده از روش‌های حمایت مردمی برای افزایش سـرمایه 

اشـاره کرد. 

سازنده:
پرزیدنت پاندا

پلتفرم )فضای اجرای بازی( : 
اندروید

سازنده:
گروه تیرنام

پلتفرم )فضای اجرای بازی( : 
اندروید

سازنده:
برترین ذهن

پلتفرم )فضای اجرای بازی( : 
اندروید

PORTAL 

 PORTAL2 

BIONIC COMMANDO 

  DRAGON WARRIOR 

اهریمنی که برای آزادی می‌جنگید
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برترین تصاویر حیات وحش )6(
منتخبی از برترین عکس‌های حیات وحش که در هفته‌های گذشته در نقاط مختلف جهان گرفته شده است. نمــــا  هشــت

تی
عم

م ن
اس

ق
ده

ی‌زا
رض

ف
تی

عم
م ن

اس
ق  ما الکنیم، واژه‌ای اینجا اگر رساست         

 باید طلب کنیم به وام از غریبه‌ها
 هر گام این سفر پر عطر رسیدن است    

 این را بپرس گام به گام از غریبه‌ها

 من با غریبه‌های تو بیگانه نیستم
 من هم پر است خاطره‌هام از غریبه‌ها

 شایسته نیستم ولی این دل شکسته را    
گاهی به لطف خویش بنام از غریبه‌ها

ـــذر کی  کبوترانن
 تر

ضا
در

حم
م

هدهد هشتایی‌ها
دوسـت نوجـوان مـن! هدهـد كانون پـرورش فكـري كـودكان و نوجوانان خراسـان رضوي بـا همـکاری روزنامه 
هشـت به‌سـمت شـما پـرواز كـرده تا شـما پرنده‌هاي شـجاع و زيبـا را ببرد بـه كوه قاف. اگر شـما هـم به هدهد 

hodhod8@kpf-khr.ir  :كمـك كنيـد، مـا زودتر به آنجا مي‌رسـيم. پسـت الكترونكيـي مـا

از خودت برايمان بگو...

علاقـه زیـادی بـه نوشـتن داسـتان و شـعر 
دارد. تـا چیـزی بـه ذهنـش می‌رسـد، در 
جایـی یادداشـت می‌کنـد. اگـر موضوعـی 
کـه بـه ذهنـش رسـیده، برایـش جـذاب 
باشـد، درباره آن داسـتان کوتاه می‌نویسـد 
از  نمی‌دانـد  می‌سـراید.  شـعری  یـا  و 
چه‌کسـی راهنمایـی بخواهد. دوسـت دارد 
نوشـته‌هایش را بـرای کسـی بخوانـد. نظـر 
او را بپرسـد. بدانـد آیـا نوشـته‌اش ارزش 
خوانـدن و شـنیدن دارد یـا خیـر؟ او یکـی 
از کسـانی اسـت کـه گاهی نوشته‌هایشـان 
می‌فرسـتند.  مختلـف  نشـریات  بـرای  را 
نـه بـرای این‌کـه حتمـاً آن را چـاپ کنند، 
بلکـه بـرای این‌کـه او را راهنمایـی کننـد. 
امـا هرچه انتظار می‌کشـد، بی‌فایده اسـت. 
اگـر نوشـته‌اش را بـه ماهنامـه‌ای بفرسـتد، 
تهیـه  را  آن  جدیـد  شـماره‌های  هرمـاه 
می‌کنـد، شـاید جـواب مختصـری برایـش 
نوشـته باشـند. اما خبری نمی‌شـود. دوست 
دارم جایـی وجـود داشـته باشـد تا بـه این 
اسـتعدادها توجه کند. آثارشـان را بررسـی 
رهـا  خودشـان  به‌حـال  را  آن‌هـا  و  کننـد 
نکننـد. به این شـکل خیلی طول نمی‌کشـد 
که اسـتعدادهای بسیاری کشـف و حمایت 
می‌شـوند. چنیـن جایی داریم؟ شـاید یکی 
دو مجلـه باشـند، امـا جـدی نیسـتند. حالا 
که جایی برای این اسـتعدادها و کشفشـان 
نیسـت، یکـی از بهتریـن راه‌هـا، خوانـدن 
اسـت.  خانـواده  اعضـاء  بـرای  نوشـته‌ها 
مخصوصـاً اگـر دور هـم باشـند و یکی‌یکی 

بدهند. نظـر 
بچه‌هـای  و  مدرسـه  دوسـتان  همین‌طـور 
در  و  محـل  کتابخانه‌هـای  در  محلـه 
جمعـی کـه خـود بچه‌هـا تشـکیل بدهنـد، 
نوشته‌هایشـان را بـرای همدیگـر بخواننـد 
ایـراد  و  بپرسـند  را  همدیگـر  نظـر  و 
بگوینـد.  همدیگـر  بـه  را  نوشته‌هایشـان 
بـه این‌صـورت نوشـته‌ها روزبـه‌روز بهتـر 
یـا  و  مجلـه‌ای  روزی  بالاخـره  می‌شـود. 
ناشـری پیـدا می‌شـود که وقتـی ارزش کار 

کنـد. را چـاپ  آن‌هـا  را درک کـرد، 
خوانـــدن کتاب‌هــای خـــوب داســتان، 
شــــیوه‌های  دربــــاره  کتاب‌هـــــایی 
داستان‌نویســی و شـــعر و حفـــظ‌کردن 
شـعرهای شـاعران خوب هم در این‌باره به 
کسـانی‌که به‌دنبال نوشـتن هسـتند، کمک 
زیـادی می‌کنـد. بـه ایـن شـکل هرکسـی 
بهتریـن کمـک را بـه خـودش  می‌کنـد. 

پـس بـه خودمـان کمـک کنیم.

به خودمان کمک کنیم
حسن احمدی

ما را ميهمان كيي از آثارت كن.
»حالا که آمده‌ای« 

حالا که آمده‌ای 
دیگر بازنگرد

و دیگر سخنی از رفتن مگو
سکوت را بهانه رفتن مکن

فکر کن 
به راهی که از آن آمده‌ای

حالا که آمده‌ای
دیگر باز نگرد خوب من...

حالا که آمده‌ای
بگذار صدای خنده‌ات

در میان خاطراتمان بماند!
بگذار برای آخرین لحظه

در قاب زندگی یک‌بار دیگر
لبخند اولین غنچه را با هم نظاره کنیم

و شکفتن جوانه را از میان خاک
عمیقاً نگاه کنیم

و گاهی هم به یاد زندگی‌مان
سفری کنیم میان تک‌تک خاطراتمان

و حالا آمده‌‌ای 
حالا که آمده‌ای 
دیگر باز نگرد...

چقدر خودت را متفاوت معرفی کردی؟
گفتم که دوست دارم خاص باشم.- 

نظرت درباره نوجوانی چیست؟
ازنظـر من نوجوانـی خاص‌ترین دوره زندگی اسـت و - 

مـن قلمویـم را برمـی‌دارم و روی بـوم زندگی‌ام رنگ 
لیمویـی را بـا راه‌ راه آبـی می‌کشـم و خال‌هـای قرمز 
رویـش می‌نشـانم و بـا قلم سـبز، گلی رویـش می‌کشـم و این‌گونه رنـگ نوجوانی 
پـرکار.  و  شـلوغ  اسـت.  مـن  نوجوانـی  بـوم  ایـن  ميك‌شـم.  تصويـر  بـه  را 
نوجوانـی بهترین حال اسـت؛ سـرد اسـت، اما بـوی خوبـی دارد. می‌توانـم آن را به 

بوی قورمه‌سـبزی تشـبیه کنم؛ چـون خیلی دوسـتش دارم.

کانون پرورش فكري چه‌نقشی در نوجواني تو دارد؟
- زندگـی مـن در کانـون ماننـد یـک فیلم سـینمایی اسـت. یـک داسـتان جالب 
اسـت. ایـن فیلـم نقش مهمـی در زندگـی مـن دارد و بارها ایـن فیلـم را در ذهنم 
مـرور می‌کنـم و به‌قـول معـروف دکمـه تکـرار آن را می‌زنـم تـا از یـاد نبـرم که 
بـودم و کانـون چـه تغییراتـی در مـن به وجود آورده اسـت؟ تقریباً 7 سـال اسـت 
کـه در کانـون زندگـی می‌کنـم، در آن بزرگ شـده‌ام. کانـون مهم‌تریـن نقش را 
در رشـد فکـری من داشـته اسـت. الان هـم عضو كانون پـرورش فكري شـماره4 

مشـهد هستم.

چه حرفی با هم‌سن‌وسال‌های خودت داری؟
- نمی‌توانـم حرفـی بزنـم، چون می‌دانم حـال و هوای نوجوانی نصیحـت نمی‌پذیرد، 

ولـی من عاشـق این هسـتم که یک‌نفـر را به کتابخوانـی دعوت کنم.

آثار چه نویسندگانی را بیشتر می‌خوانی؟
- ترجیـح می‌دهـم کتاب‌هـای مختلـف و آثـار متفاوتـی را بخوانم، بـه همین دليل 
پیرو یک نویسـنده خاص نیسـتم. ولی در کل از بین کتاب‌های شـعر، عاشـق کتاب 
»آیینه‌هـای ناگهـان« اثـر قیصـر امین‌پور هسـتم و از بیـن رمان‌ها علاقه شـدیدی 

بـه کتاب »ناتور دشـت« اثـر دی. جی. سـلینجر دارم.

از کی فهمیدی می‌توانی شعر بگویی و اولین شعرهایت را چه‌زمانی سرودی؟
- وقتـی خـودکار بیـک آبـی را برمـی‌داری و قافیه‌هـا را در کاغـذ می‌رقصانـی و 
مصـراع مصراع شـعرت را با عشـق وجـودت می‌نویسـی، آنگاه با غـرور زیرش نام 
خـودت را حـک می‌کنـی، وای عجـب حسـی دارد! اولین شـعرم را در 10 سـالگی 
سـرودم. شـعر سـرودن به‌نظـرم یک توان نیسـت، یک عشـق اسـت کـه از همان 
خردسـالی در دل هرکـس وجـود دارد. بسـتگی دارد از چه‌زمانـی آن را با افکارت 
آرایـش دهـی و یا زنـده‌اش کنـی و بپرورانـی‌اش.  از مربي خوبم خانـم قانع‌نيا هم 

ممنونـم كه بـه من دوسـت داشـتن كلمـات را مي‌آموزد.

یکی از شعرهایی که گاهی زمزمه می‌کنی چیست؟
- شـعر »هـوای گریـه« اثـر سـیمین بهبهانی اسـت. کار فوق‌العاده‌اي اسـت. شـعر 
آغازیـن دیـوان حافـظ را هم خيلـي وقت‌ها زيرلـب مي‌خوانـم: الا یا ایها السـاقی...

چه‌چیزی در طبیعت برایت شگفت‌انگیز است؟
- تمامـی موجـودات در طبیعـت بـا هـم متحد می‌شـوند و همـه بر فرمـان خداوند 
هسـتند و این‌گونـه اسـت کـه میـان آسـمان و زمیـن صدهـا تفـاوت اسـت و این 
بسـیار شـگفت‌آور اسـت. این اتحاد و در عین‌حـال این‌همه تفـاوت و این‌همه نظم! 

ایـن خیلی هیجان‌انگیز و شـگفت‌آور اسـت.

و حرف آخر...
- اینکه تشـکر بسـیاری دارم از پدر و مادرم که همواره پشـتم هسـتند و خواهرانم 
رکسـانا و سـیما که ذهـن مرا با کتـاب پرورانیده‌انـد.  و یک جملـه از »آلبركامو« 
نويسـنده مشـهور فرانسـوي کـه خیلـی بـه دل می‌نشـیند: »زندگـی زیباسـت بـا 

چشـمان بسـته و عـدم ادراک هـر آنچه کـه می‌بینید...«

 گفت‌وگو با شاعر نوجوانی
که می‌گوید دائماً درحال تغییرم

 نوجوانی‌ رنگ لیمویی
با راه‌ راه آبی است

اگر بخواهم از خودم برایتان بگویم، 

از آغاز خودم شروع می‌‎کنم. 

اولین‌باری که چشمم را گشودم 

همین بودم. نه حرفی و نه سخنی و 

همین حالا که 14 بهار از زندگی‌ام 

گذشته، بازهم همینم، همان »دینا 

کیهانی«، فقط دائماً درحال تغییرم. 

از اولین روز هفته تا جمعه متفاوتم 

و تمام سعی‌ام را می‌کنم که بیکار 

ننشینم. دوست دارم خاص باشم و 

در هر محفل علمی و ادبی شرکت 

کنم. در تمام ثانیه‌های زندگی‌ام 

کار انجام می‌دهم. کتاب می‌خوانم، 

شعر می‌گویم، دف می‌زنم، ورزش 

می‌کنم، زبان ياد مي‌گيرم، داستان 

می‌نویسم، نقاشی می‌کشم و تمام 

وقتم را پرمی‌کنم و از آدم‌های 

بیکار به‌شدت بیزارم. به عکاسی 

علاقه دارم و هرجا بروم، دوربینم 

را با خودم می‌برم.

- ترجیح می‌دهم کتاب‌های مختلف و آثار متفاوتی را بخوانم، به 
همین دليل پیرو یک نویسنده خاص نیستم. ولی در کل از بین 
کتاب‌های شعر، عاشق کتاب »آیینه‌های ناگهان« اثر قیصر 
امین‌پور هستم و از بین رمان‌ها علاقه شدیدی به کتاب »ناتور 

دشت« اثر دی. جی. سلینجر دارم.


