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خشم خودمان را کنترل 
کنیم تا خانه ای امن داشته 

باشیم

2

اگـر خانه
امن نباشد

تكه اي از ماه

ــروز 
وارونهـ

4 4

معمولاً در آغاز سال تحصیلی در 
بیشتر شهرها اعلام می شود از 
رانندگان مطمئن که همگی 
از طرف سازمان تاکسیرانی 
معرفی شده اند، برای 
سرویس مدارس به کار گرفته 
می شوند

هرچند سال یکبار با بالا 
رفتن آمار تصادفات سرویس 

مدارس، مسئولان به فکر 
ساماندهی آن ها می افتند.

فاطمـه نیـک| خدمت تـان عرض کنیـم که دیروز معلـم محترم ریاضـی از ما خواسـت به کمک علـم ریاضی، کل بچه های سـاختمان مان را سـوار سـرویس 
مدرسـه کـرده و بـه سـامت برسـانیم. غافـل از این کـه ایـن مسـئله هیـچ دشـواری اي نداشـت و ما سـرضرب خدمتشـان عـرض کردیم شـش تا بچه 

پوری خانـم را بـه اضافـه دوقلوهـای ثریاخانـم ضرب در نوزاد سـه ماهه همسـایه بالایی بیـژن اینا کرده و بعـد همه را سـوار پراید گیتی خانـم که مانند 
ماشـین مشـتی ممدلـی نه بـوق دارد و نـه صندلی کنید و بـا خیال راحـت بروید خانـه و خاطرتان جمع که همه به سـامت به مدرسـه می رسـند. 

فقـط ممكن اسـت شسـت پای یكـی از بچه هـای پوری خانم تـوی گوش دوقلوهـا جا بماند و دسـت و پای نوزاد سـه ماهه همسـایه بیـژن اینا با 
ته تغـاری پوری خانـم جابه جـا شـود. منتهی این هم غمـی ندارد، چون شـما ماننـد آموزش وپـرورش، مدیریت شـهری، پلیـس راهنمایی و 

رانندگـی هیـچ مسـئولیتی در قبال سـرویس مـدارس ندارید و می توانیـد از الان که دسـت و پای بچه ها با هم قاطی شـده تـا وقتی به 
دانشـگاه می رونـد والدیـن شاکی شـان را از ایـن سـازمان به آن سـازمان بفرسـتید و آن ها هم هی بشـنوند که سـرویس مدارس 

بـه مـا ربطی نـدارد و دسـت آخر فقط یقـه گیتی خانم و پرایـدش را بگیرنـد. در مورد گیتی خانـم هم عذاب وجدان نداشـته 
باشـید، چـون ایشـان از طـرف نمی دانیـم چی چی سـاماندهی سـرویس مـدارس فعاً اجـازه دارنـد بـا پرایدی که 

بیشـتر حكـم ماشـین در حـال انقـراض را دارد، بچه های مـردم را حمل ونقل کننـد. از خدا که پنهان نیسـت 
از شـما چـه پنهـان جناب معلـم ریاضی بعـد از شـنیدن راه حل هوشـمندانه مـا نه تنها یـک مثبت 

ناقابـل در دفتـر نمره نگذاشـت بلكـه یكی هم زد پـس گردنمان کـه چرا تشـویش اذهان 
عمومـی می کنیـد. ما هم بـرای این کـه ثابت کنیـم وضعیت سـرویس مدارس 

از ایـن هـم قاطی پاتی تر اسـت، در ایـن گزارش سـری به آن ها 
و همه دردسرهایشـان زده ایم.

ماشین مشتی ممدلی
یا سرویس مدرسه

مشكات سرویس مدارس، داستانی است که هر سال تكرار می شود

همه استانداردهایی که رعایت نمی شوند

از همـان اولـی کـه یـک ماشـین تولیـد می شـود چیزهایـی مثـل ظرفیت سرنشـین و 
داشـتن کمربند در آن معلوم و مشـخص اسـت، امـا از آن جایی که مـا ایرانی ها زیادی 
باهـوش هسـتیم، بدون توجـه به اسـتانداردهای محصول همیشـه ظرفیت های جدیدی 
در آن کشـف می کنیـم؛ مثـاً وقتـی قرار اسـت از خـودرو به عنوان خودروی شـخصی 
اسـتفاده کنیـم، ظرفیتـش می شـود تنها بـه انـدازه خودمـان، امـا همین خـودرو وقتی 
می خواهـد بـه عنـوان سـرویس مدرسـه اسـتفاده شـود، ظرفیتـش از چهار سرنشـین، 
یک مرتبـه به هشـت تا 10 سرنشـین تغییـر می کند. این خـودرو اگر تا دیـروز احتیاج 
بـه کولـر و کمربنـد و صندلی درسـت داشـته از حـالا به بعد بـه هیچ کدام ایـن موارد 
احتیـاج نـدارد. چـون قـرار اسـت فقـط عـده اي بچـه زبان بسـته را صبـح به مدرسـه 
بـرده و ظهـر از مدرسـه برگردانـد. غافل از این کـه رعایت نکردن ظرفیت اسـتاندارد 
سرنشـین و عـدم اسـتفاده از کمربنـد ایمنی در سـرویس مدارس چـه در خودروهایی 
ماننـد پرایـد یـا تاکسـی های سـمند و چـه در ماشـین های ون و مینی بـوس یکـی از 
عوامـل تشـدید خسـارات هنـگام تصادف سـرویس  مدارس اسـت. پس از ایـن موارد 
نقـص فنـی خودروها گاه کار دسـت سـرویس مـدارس می دهـد. در حالی کـه وجود 
معاینـه فنـی در ابتـدای شـروع به کار یکـی از مـدارک مورد نیـاز بـرای رانندگی در 

مدارس اسـت. 

می گویند درست است، اما نیست

معمـولاً در آغاز سـال تحصیلی در بیشـتر شـهرها اعام می شـود از راننـدگان مطمئن 
کـه همگی از طرف سـازمان تاکسـیرانی معرفی شـده اند، برای سـرویس مـدارس به 
کار گرفتـه می شـوند، امـا معمـولاً خیلی از نـکات مهم فراموش می شـوند؛ بـراي مثال 
تمیـز بـودن داخـل سـرویس به طور مسـتقیم بـا سـامت دانش آمـوزان ارتبـاط دارد، 
ولـی بسـیاری از سـرویس ها توجهـی بـه نظافـت داخل ماشـین ندارنـد و حتـی اولیا و 
مربیـان هـم به ایـن موضوع توجه نمی کننـد. پیاده کـردن دانش آمـوزان در مکان های 
مناسـب و بی خطـر مـورد دیگری اسـت کـه معمـولاً نادیده گرفتـه می شـود. موضوع 
دیگـری کـه شـاید بیشـتر از مـوارد بالا اهمیـت داشـته باشـد رعایت نکـردن کامل 
قوانیـن راهنمایـی و رانندگـی از طـرف رانندگان اسـت. تصور کنید کـه دانش آموزان 
پـس از یـک سـال رفت وآمـد بـا راننـده ای متخلـف جـان سـالم بـه درببرنـد، اما در 
پایـان سـال به متخلفـي حرفه ای تبدیل شـده اند کـه در آینده رانندگی بـدی خواهند 

داشت. 

کی بود؟ کی بود؟ من نبودم

در شـروع سـال تحصیلی خبرهای متفاوتی از سـاماندهی سـرویس مدارس، هوشـمند 
شـدن آن ها و ایمن شدنشـان می شـنویم، اما معمولاً بـا اولین حادثه همـه این حرف ها 
پـوچ از آب درمی آیـد و اوضـاع آن قـدر بی ریخـت می شـود کـه تقریبـاً هیچ کسـی 
زیـر بار مسـئولیت نمـی رود. به گفتـه کارشناسـان هـر وزارتخانه ای مسـئولیت توجه 
بـه اتفاقـات زیرمجموعه خـود را بر عهـده دارد، برای همین طبیعی اسـت اولین متولی 
در حـوزه سـرویس مـدارس، آموزش وپـرورش باشـد؛ البتـه آموزش وپرورشـی ها بـه 
همـراه مدیـران شـهری چند سـالی اسـت کـه وارد ایـن موضوع شـده و بـا طرحی با 
عنوان سـاماندهی سـرویس مدرسـه نیـت دارند به ایـن وضعیت سروسـامانی بدهند، 
امـا مدعی هسـتند بدون کمک وزارت کشـور و پلیـس راهنمایی و رانندگـی کاری در 

این مسـئله از دستشـان برنمی آید. 

 مدیران مدارس نقش اول را دارند

مسـئولان شـهری و مدیـران آموزش وپـرورش در حالـی از یکسان سـازی سـرویس 
مـدارس و نظـارت اخاقـی روی راننـدگان حـرف می زنند کـه قوانین سـاده ای مانند 
تعـداد سرنشـین و بسـتن کمربند ایمنـی در مدارس رعایـت نمی شـوند. در این ماجرا 
دعـوای کهنـه ای وجـود دارد. آموزش وپـرورش معمـولاً بخشـنامه هایی را تصویب و به 
مدرسـه ها ابـاغ می کنـد، پـس از آن همه چیز بـر دوش مدیر مدرسـه اسـت. آن طور 
کـه در شـهر می بینیـم مدیران مـدارس از پـس اجرای مـواردی ماننـد رعایت کردن 
تعـداد سرنشـینان عقب و بسـتن کمربند ایمنـی به وسـیله دانش آمـوزان برنیامده اند. 
جالـب این کـه در شـهرهایی پلیـس راهنمایـی و رانندگـی هـم دسـت به کار شـده و 
بـا حضـور در نزدیـک مـدارس بـا تخلفـات برخـورد می کنـد، امـا آن طور کـه آن ها 
می گوینـد راننده هـا معمـولاً جلـوی مدرسـه قانـون را رعایـت کـرده، امـا 200 متـر 
جلوتـر بقیـه بچه ها را سـوار می کننـد. والدین هم معمـولاً با مـدارس در این خصوص 
همـکاری ندارنـد و کم پیش می آید هنگام بسـتن قرارداد سـرویس مدرسـه به نکاتی 
ماننـد سـالم بودن خـودرو، داشـتن کمربند ایمنـی و تعـداد بچه ها در سـرویس توجه 
کننـد. این جـوری اسـت کـه ایـن نـکات سـاده بـرای ایمنـی دانش آمـوزان هم چنان 

مـورد بی توجهـی قـرار می گیرنـد.

طرح هایی که روی هوا هستند

هرچنـد سـال یکبـار با بالا رفتـن آمار تصادفات سـرویس مـدارس، مسـئولان به فکر 
سـاماندهی آن هـا می افتنـد. معمولاً هم چند سـازمان و نهـاد دورهم جمع می شـوند تا 
آیین نامـه ای را تدویـن کـرده و بـه مدارس ابـاغ کنند؛ البتـه همان طور کـه می دانیم 
ابـاغ یـک طـرح اصـاً بـه معنـی اجـرای آن در مـدارس نیسـت و کسـی نمی توانـد 
پیش بینـی کنـد ایـن طرح هـا بـه طـور کامل اجـرا خواهنـد شـد. نمونه اش طـرح ملي 
سـاماندهي مدارسـی اسـت که درگیر اختاف دسـتگاه هاي دولتي شـده یـا با درصد 
کـم اجـرا شـده یا به طـور کل متوقف مانده اسـت. آن طـور که این طرح هـا می گویند 
بایـد راننده هـای سـرویس مـدارس همه دیپلم بـه بـالا و آموزش دیده باشـند و لباس 
فـرم پوشـیده و پشـت چراغ قرمـز بایسـتند و ضمن رانندگـی به بچه ها دلیـل رعایت 
کـردن قوانیـن را هـم توضیـح بدهند. شـاید باورتان نشـود، اما براسـاس یکـی از این 
طرح هـا قـرار بـوده راننـدگان حداقل یـک زبـان خارجی، یک رشـته ورزشـي رزمي 
و کمک هـاي اولیـه بداننـد. هم چنیـن براسـاس این طرح ها همـه خودروها بایـد »ون« 
باشـند و خبـری از پرایـد و پـژو و ماشـین های ناامـن دیگر نباشـد. ضمـن آن که همه 
خودروهـا مجهـز بـه GPRS باشـند تـا هم بشـود مسـیر حرکت راننـده و هـم رفتار 

ترافیکـی اش را کنترل کرد. 
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در شروع سال تحصیلی خبرهای 

متفاوتی از ساماندهی سرویس 

مدارس، هوشمند شدن آن ها و 

ایمن شدنشان می شنویم، اما معمولا 

با اولین حادثه همه این حرف ها 

پوچ از آب درمی آید و اوضاع آن قدر 

بی ریخت می شود که تقریباً هیچ کسی 

زیر بار مسئولیت نمی رود
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خبر فوری

این قدر موبایل بازی نکن، کور می شی

اگـر شـما هـم از آن دسـته بروبـچ خوش خیالـی هسـتید که بـه هشـدار پدربزرگ هـا و مادربزرگ هایتـان با ایـن مضمون که 
این قـدر بـازی نکـن بـا گوشـی بالاخـره کـور می شـی، خندیده ایـد خدمت تـان عـرض کنیم کـه بـرای ادعـای پدربزرگ ها و 
مادربزرگ هـا شـاهد از غیـب رسـید. دختـر بیست ویک سـاله چینـی یـک روز تمام بـدون این که نفس هم بکشـد با گوشـی 
هوشـمند بازی کرد و در نتیجه چشـم راسـتش بر اثر انسـداد شـریان شـبکیه نابینا شـد. ظاهراً این دخترخانم هر روز پس 

از کار و هم چنیـن روزهـای تعطیـل تقریبـاً بـدون وقفه با گوشـی خـود بازی می کرده اسـت.

خبرفوری

 جایی که خانه ها قفل و کلید ندارند

حـالا کـه فصـل درس و مدرسـه اسـت و حالاحالاهـا هـم از تعطیلات خبری نیسـت، اما اگـر دری به تخته خـورد و به خاطر 
بـرف و بـاران یـا آلودگـی هـوا چنـد روزی را تعطیل شـدید ما پیشـنهاد خوبي برای سـفر داریم. فقط کمی اسـمش سـخت 
اسـت، امـا ظاهـراً خیلـی جای باحالی اسـت. »لیختن اشـتاین« کشـور کوچکـي در اروپای مرکزی اسـت که بالاترین سـطح 
زندگـی در دنیـا را دارد. جمعیـت ایـن کشـور صددرصـد باسـواد هسـتند و میـزان جـرم و جنایت بـه حدی کم اسـت که در 

خانه هـا قفل نـدارد!

قاضی پیشـرو دسـتگاه قضایـی هرمزگان در صـدور احـکام جایگزین حبس، 
پـدری عصبانـی را کـه دختر پانزده سـاله اش را کتـک زده و او را وادار کرد که 
در مقابـل خواهـر و برادرش دسـت خود را درون چاه فاضلاب کند به سـیصد 
سـاعت کار در اداره کل بهزیسـتی اسـتان و شـرکت در کلاس هـای کنتـرل 

خشـم و نحـوه صحیـح تربیـت فرزندان به مدت دو سـال محکـوم کرد.
خشـونت خانگـی واقعیتی آزاردهنـده اما غیرقابل انکار در دنیای امروز اسـت، 
شـاید ایـن روزهـا ما بیشـتر از هر زمـان دیگری بـه خانه هایی احتیـاج داریم 
کـه پناهگاهـی امـن باشـند تا مـا را از آسـیب های گوناگون دنیای بیـرون در 
امـان نگـه دارنـد. متأسـفانه بـرای بعضـی، خانـه خود محـل خطر و آسـیب 
می شـود. خشـونت های خانگـی مخصـوص جامعه یـا طبقه خاصی نیسـت و 
در بیشـتر کشـورها با شـدت کم یا زیاد دیده می شـود. کارشناسـان خشونت 
خانگـی را این گونـه تعریـف می کنند: »خشـونت خانگی خشـونتی اسـت که 
در محیـط خصوصـی خانـواده به وقـوع می پیونـدد و عمیقاً میان افـرادی رخ 
می دهـد کـه به سـبب صمیمیت، ارتبـاط خونی یـا قانونی بـه یکدیگر پیوند 

خورده انـد. ایـن خشـونت تصویـر آرام خانـه و نیز 
امنیتـی را کـه حاصـل خویشـاوندی اسـت، درهم 
می شـکند.« بیشتر قربانیان خشـونت خانگی زنان 

و کودکان هسـتند.
متأسـفانه هـر دو گـروه ایـن افـراد خیلـی دیـر به 
ایـن اتفاق تلخ واکنش نشـان می دهنـد و حتی در 
مراحـل ابتدایی خـود را در مورد اتفاقـی که افتاده 
و کتکـی کـه خورده انـد مقصـر می داننـد. وقتـی 
حـرف از خشـونت خانگـی می شـود فقط آسـیب 

جسـمی آن مد نظر نیسـت.
و  منفـی  اثرهـاي  می توانـد  خانگـی  خشـونت 
شـامل  اثرهـا  ایـن  باشـد.  داشـته  خطرناکـی 
هـراس،  پرخاشـگری،  نظیـر  رفتـاری  مشـکلات 
افسـردگی  و  پاییـن  اعتمادبه نفـس  بی خوابـی، 
می شـود. خشـونت خانگـی مزمـن یا حـاد ممکن 

اسـت بـا علائمی نظیـر اختلال ناشـی از آسـیب دیدگی هم چون آسـیب های 
عاطفـی، افزایـش تحریک پذیری، خـودداری از یـادآوری درباره واقعه خشـن 
یـا وسـواس و تأکیـد مکرر بـر واقعه همراه باشـد. کـودکان و نوجوانـان مورد 
خشـونت، نیازمنـد صحبت دوسـتانه دربـاره ترس ها و دل مشغولی هایشـان با 
بزرگسـالان هسـتند و به کسـی احتیاج دارند که آن ها را در بهبود وضعشـان 
یـاری کنـد. بـه همیـن خاطر سـکوت و منـزوی شـدن هیـچ دردی از آن ها 

درمـان نمی  کنـد و تنهـا مشکلاتشـان را بیشـتر می کنـد. 

 نه مشكل را می شناسیم نه راه حل 

آمـار دقیقـی از میـزان خشـونت های خانگـی در سـطح کشـور در دسـترس 
نیسـت، امـا بـا مراجعـه به گـزارش آمـاری مراجـع مربوطـه هم چـون مرکز 
فوریت هـای اجتماعـی بهزیسـتی می تـوان آمـار نسـبی از تعـداد تماس های 

تلفنـی و مراجعه کننـدگان شـاکی از ایـن نـوع خشـونت ها را به دسـت آورد. 
بـر پایـه آمـار اعلام شـده از طـرف مرکـز هماهنگـی فوریت هـای اجتماعـی 
بهزیسـتی کشـور، سـال گذشـته تعداد 26هـزار و 500 مـورد کـودک آزاری 
به تیم های سـیار و خط تلفنی 123 اورژانس اجتماعی بهزیسـتی در سـطح 
کشـور گزارش شـده اسـت. بعضی از آمارهای غیررسـمی هم مدعی هسـتند 
کـه پرونده هـای شـکایت در مـورد خشـونت خانگـی رتبه های دوم و سـوم را 
از نظـر تعـداد در دادگاه هـا دارنـد. با این همه بیشـتر خانواده ها بـه دلیل امید 
بـه ادامـه زندگی مشـترک، نمی خواهند مشـکل خـود را از مسـیر قانون حل 
کننـد. هم چنیـن کـودکان ما هنوز مهـارت مقابله با خشـونت را یـاد نگرفته 
و در ایـن مواقـع معمـولاً نمی  داننـد بایـد چـه کننـد و از چه کسـانی کمک 
بگیرنـد. بـه اعتقـاد کارشناسـان، مـدارس و رسـانه های مـا متأسـفانه در این 
مـورد بی توجه هسـتند و معمـولاً وقتی از یـک مورد خشـونت خانگی باخبر 

می شـویم کـه کار به فاجعه کشـیده اسـت.
الگوهـای مقابلـه با خشـونت خانگـی باید متناسـب با مقتضیـات فرهنگی و 
اجتماعـی هـر جامعـه باشـد. بیشـتر مـردم هنوز 
نمی داننـد کـه خشـونت خانگی نوعي جرم اسـت 
و می تـوان آن را از طریـق قضایـی پیگیری کرد و 
هم چنیـن از دسـتانی که بـرای کمک بـه آن ها از 
سـوی نهادهایی مانند بهزیستی به سمتشان دراز 
شـده اسـت، بی خبرند؛ البتـه با توجـه به فرهنگ 
غالـب خانواده های ما متوسـل شـدن به دسـتگاه 
قضایـی بایـد آخریـن راه باشـد. بهتـر اسـت در 
برخورد با خشـونت ابتدا شـیوه های کدخدامنشی 
امتحـان شـود و  و ریش سـفیدی در خانواده هـا 

سـپس از قانـون کمـک گرفت. 

پیشگیری مهم تر است 

در زمـان برخـورد بـا خشـونت خانگی، بیشـترین 
راه حل هـا بـه قربانیـان توجه دارد. کارشناسـان معتقد هسـتند لازم اسـت در 
ایـن مـورد تمرکـز اصلی بر پیشـگیری باشـد نـه بر درمـان. گسـترش مراکز 
مشـاوره دولتـی و تشـویق افـراد بـرای مراجعه، آمـوزش مهارت هـای زندگی 
بـه خانواده هـا، تشـویق افـراد بـه اسـتفاده از روش هـای مؤثـر بـراي کاهـش 
عصبانیـت و کسـب آرامـش روانی، تـدارک برنامه های آموزشـی در محل کار 
یا مراکز بهداشـتی ـ درمانی، ایجاد سیسـتم های پیگیری عوامل ایجادکننده 
خشـونت و اجرای قوانین حمایت از زنان و کودکان در معرض خطر و اصلاح 
سـاختارهای ناسـالم اقتصادی، اجتماعـی و فرهنگی می توانـد در کاهش این 

پدیـده وحشـتناک و پنهان اجتماعـی کمک کند.
یادگیـری مهـارت کنتـرل خشـم و راه هـای مقابلـه بـا آن بدون شـک کمک 
بسـیاری بـه خانواده هـا می کند. افـراد با کنترل خشـم یاد می گیرند مسـائل 
را ریشـه ای حل کنند و با این کار سـلامت جسـمی و روحی شـان هم حفظ 

می شود.

اگر خـانه
امن 

نباشد

شاهکارهای
ــ زودمصرف

ایـن عنـوان نصـف یـک بـازی کامـل قیمـت دارد؛ یعنـی هنگام 

عرضـه بـرای خریـد آن بایـد 30 دلار پرداخـت می کردیـد. اگـر 

تصـور کنیـم کوجیمـا می خواسـت ایـن عنـوان را تبدیل بـه بازی 

کاملـي کنـد و 60 دلار از گیمرهـا بگیرد، مدت زمـان بازی تنها به 

سـه سـاعت افزایش می یافت؛ یعنـی کمتر از همـه بازی های موجود 

در فهرسـت. »نقطـه صفـر« را می تـوان پیش درآمـدی بـرای قسـمت 

پنجـم متـال گیر یعنـی »فنتـوم پیـن« دانسـت. عجیب بـودن موضوع 

پیش درآمـدی ایـن بـازی بـه هیچ عنـوان قابل مقایسـه بـا انتظـار کونامی 

بـرای طلـب 30 دلار تنهـا بـرای نـود دقیقه گیم پلی نیسـت. گیم پلـی بازی 

دقیقاً همان چیزی اسـت که طرفداران سـبک مخفی کاری و سـری متال 

گیر انتظار آن را می کشـیدند، ولی دریافت نمره 75 از سـوی منتقدان و 

60 از گیمرهـا نشـان می دهـد کـه هر چقدر هـم محتوای بـازی جذاب 

و بی نظیـر باشـد، وقتـی به اندازه کافی محتوا نداشـته باشـد، با اسـتقبال 

روبه رو نخواهد شـد.

خشم کوتاه آسورا

Asura’s Wrath

2012 
سال عرضه: 

PS3 , Xbox 360
پلتفرم:  

 7 ساعت
مدت زمان: 

شوخی کوجیما 

 Metal Gear Solid V:

Ground Zeroes

2014 
سال عرضه: 

 PS3,PS4, Xbox one,Xbox  :پلتفرم

 360, PC
1.30 ساعت

مدت زمان:  

»خشـم آسـورا« یکـی از متفاوت تریـن بازی های نسـل هفتم 

بـود کـه اسـتودیوي ژاپنـی »سـایبرکانکت 2« مسـئولیت 

سـاخت آن را بـر عهـده داشـت. ایـن تیـم کـه با سـاخت 

سـری بازی هـای »ناراتـو« بـه شـهرت رسـیده بود سـعی 

کـرد بـا سـاخت این بـازی دسـت بـه سنت شـکنی زده و 

اثـری را برگرفتـه از افسـانه های شـرقی و هندوهـا بسـازد. 

آسـورا نام رب النوعی اسـت که همسـر و فرزندش به وسـیله 

نیروهای شـیطانی کشـته می شوند و او سـال هاي طولانی 

صبـر می کنـد تـا انتقـام خـودش را بگیـرد. گیم پلـی 

و  »هـک  بازی هـای  از  ترکیبـي  آسـورا 

اسـلش«، »QTE« )زدن دکمـه در زمـان 

مناسـب( و عناوین شوتر اسـت. بازی در 

مجموع 18 اپیـزود دارد، هرچند زمان این 

اپیزودها تنها بیسـت دقیقه اسـت که باعث 

شـده خشـم آسـورا به عنوان کوتاهي مبدل 

شـود. جالب اسـت بدانید کـه بازی مذکور در بـازه زمانی 

18هزارسـاله روایـت می شـود، هرچند مـدت زمان کلـی اش از 

هفت سـاعت بیشـتر نیست. 

کسری کریمی طار| با ورود به نسل هفتم کنسول ها، صنعت بازی دچار تغییر و تحولی بزرگ درون خود شد. بازی های تک نفره جای خود را به عناوین پرهزینه 
چندنفره دادند تا افراد بیشتری بتوانند تجربه  مشترکی از یک بازی داشته باشند. این شیوه باعث شد تا درآمد سازندگان خوش نام آثار چندنفره 

به شدت افزایش پیدا کند، به طوری که حالا بازی های شوتر آن لاین از هر ژانری محبوبیت بیشتری دارند. این موضوع نكته منفی بزرگي 
داشت و آن هم کوتاه شدن بخش تک نفره بسیاری از بازی های بزرگ بود. در حالی که تا پیش از شروع نسل هفتم متوسط 

زمان یک بازی استاندارد نزدیک به هشت ساعت بود، با ورود به نسل هفتم، این زمان به شش و بعدها به 
پنج ساعت کاهش یافت. جالب این که این روند باعث شد حتی مدت زمان بازی هایی که عاری 

از بخش چندنفره بودند هم کمتر شود. در ادامه با تعدادی از بهترین بازی هایی 
آشنا می شویم که گیمرها آرزو می کردند مدت زمان طولانی تري 

داشتند. 

با بازی های جذابی آشنا شوید
که خیلی زود تمام مي شوند

1
2
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خشم خودمان را کنترل کنیم
تا خانه ای امن داشته باشیم
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هر قسـمت از سـری »ندای وظیفه« )Call of Duty( داستان 

خـود را در مـدت زمـان کوتاهـی روایـت می کنـد، بـا این حال 

به قـدری در ایـن چنـد سـاعت سـکانس اکشـن و پرهیجان به 

خوردتـان می دهند که عمـلًا هیچ ناراحتـی اي از بابت کوتاهی 

بـازی نخواهیـد داشـت. حال سـؤال این جاسـت که این سـنت 

از کجـا و چـه زمانی آغاز شـد. وقتی که اسـتودیوي »اینفینتی 

وارد« اعـلام کـرد قصد دارد بـازی »ندای وظیفـه« را به دوران 

مـدرن بیاورد، بسـیاری از سـازندگان و حتی منتقـدان به آن ها 

آغـاز  نقطـه  را  موضـوع  ایـن  و  خندیدنـد 

افـول ایـن سـری نامیدنـد، امـا بـازی ای 

کـه آن ها سـاختند نشـان داد کـه نقطه 

اوج نـدای وظیفـه تازه آغاز شـده اسـت. 

بـازی به شـدت کوتاه اسـت و داسـتان آن 

در کمتـر از شـش سـاعت بـه پایـان 

می رسـد، ولـی داسـتان و گیم پلـی 

جـذاب بـازی آن قدر جذاب اسـت 

صفحـه  میخکـوب  را  شـما  کـه 

نـدارد  فرقـی  می کنـد.  نمایـش 

در اوقـات فراغت سـراغ آن بروید 

یـا این کـه بـا خـرواری از کار و 

مشـغله، در هر دو صـورت امکان 

چهـار  یـا  سـه  از  زودتـر  نـدارد 

سـاعت آن را کنار بگذارید. کاری 

کـه اعضـای اسـتودیو اینفینتـی 

از  دادنـد، دسـتکمی  انجـام  وارد 

یـک شـاهکار و انقلاب نداشـت. تنها 

پـس از سـاخت »مـدرن وارفـر1« بـود که 

سـازندگان عناوینـی ماننـد مـدال افتخـار 

)Medal of Honor( هـم بـا ناشـی گری 

سـعی کردند جـا پـای بـزرگان بگذارند که 

در گـذار بـه مدرنیتـه، شکسـت سـنگینی 
خوردند.

شاهکارهای
ــ زودمصرف

یک بازی شوتر ریلی بیش از هر چیز شبیه سفر به تونل وحشت می ماند. دوربین به صورت خودکار حرکت می کند و نشانه گیری 
تنها کاری است که گیمرها انجام می دهند. با گسترش کنسول های خانگی، این ژانر که زمانی محبوبیت زیادی در دستگاه های 
آرکید داشت، رو به زوال گذاشت و دلیل اصلی آن هم محدودیت اعمال شده از سوی بازی برای گشت وگذار در محیط بود. 
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فرمانده
گیم لایف سازنده : 
پلتفرم)فضای اجرای بازی( :  اندروید

 دشـمن از زمیـن و دریـا و آسـمان بـه خـاک ایـران تجـاوز کرده 
اسـت. شـما بایـد به عنـوان فرمانـده گروهـان شـروع به دفـاع از 
میهـن خـود کنیـد و کم کم ارتـش خود را برای شکسـت دشـمن 
سـاخته و به فرماندهی همـه نیروها ارتقا پیدا کنید. برای شکسـت 
دشـمن باید همه نیروهای زمینی، دریایـی و هوایی خود را مدیریت 
کنید و در صورت لزوم تانک ها، کشـتی و بالگردهای قدرتمندتری 
خریـداری کنید. بازی »فرمانـده« بازی جذاب و سـرگر م کننده اي 
اسـت کـه در آن همزمـان می توانید از جنگ هـای زمینی نفس گیر 
و جنگ هـای  هوایـی داگ فایـت و حتی نبرد در دریا با کشـتی های 

غول پیکـر لذت ببریـد و جنگ تمام عیـاري را تجربه کنید!

آسوتاس 
پسقل گیم سازنده : 
پلتفرم)فضای اجرای بازی( :  اندروید

اگـر دوسـت دارید بـازی هیجان انگیـزي را با دوسـتانتان تجربه 
کنیـد و هـوش خود را به رخ آن ها بکشـید، این بازی را از دسـت 
ندهیـد. رقابتـی مهیـج و جذاب با دوسـتان خـود را تجربه کنید. 
در ایـن بـازی کـه تلفیقی از شـانس و اسـتراتژی اسـت اتفاقات 
غیرمنتظـره بسـیاری مي افتـد و در هر لحظـه این احتمـال وجود 
دارد کـه جـای بازنـده و برنـده عـوض شـود. عـاوه بـر امـکان 
 بـازی همزمـان، می توانیـد بـه چـت بـا بازیکنـان مقابـل خـود 

نیز بپردازید.

3

2

مزرعه شمالی 
توسعه گر شبیه ساز سازنده : 
پلتفرم)فضای اجرای بازی( :  اندروید

آرامـش را در »مزرعـه شـمالی« تجربـه کنید. با کاشـت گیاهان و 
محصـولات، مزرعـه خود را پیشـرفت داده و آن را تبدیل به روسـتا 
کنیـد. در بـازی می توانیـد انـواع محصـولات را پـرورش داده و بـا 
دوسـتان خود به خریدوفـروش بپردازید، حتی می توانیـد از مزرعه 
آن هـا نیـز بازدید کنید. با مادربزرگ هم همراه شـوید تا شـیرینی 
و نان هـای ایرانـی بپزیـد. از چلوکبـاب و قرمه سـبزی تـا کشـک 
بادمجـان و شـیربرنج هـم بـا اسـتفاده از محصـولات مزرعـه قابل 
پختـن هسـتند. در محیط سـه بعدی این بـازی، محصـول بکارید و 

بـه پرورش حیوانات مشـغول شـوید. 
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ایـن عنـوان نصـف یـک بـازی کامـل قیمـت دارد؛ یعنـی هنگام 

عرضـه بـرای خریـد آن بایـد 30 دلار پرداخـت می کردیـد. اگـر 

تصـور کنیـم کوجیمـا می خواسـت ایـن عنـوان را تبدیل بـه بازی 

کاملـي کنـد و 60 دلار از گیمرهـا بگیرد، مدت زمـان بازی تنها به 

سـه سـاعت افزایش می یافت؛ یعنـی کمتر از همـه بازی های موجود 

در فهرسـت. »نقطـه صفـر« را می تـوان پیش درآمـدی بـرای قسـمت 

پنجـم متـال گیر یعنـی »فنتـوم پیـن« دانسـت. عجیب بـودن موضوع 

پیش درآمـدی ایـن بـازی بـه هیچ عنـوان قابل مقایسـه بـا انتظـار کونامی 

بـرای طلـب 30 دلار تنهـا بـرای نـود دقیقه گیم پلی نیسـت. گیم پلـی بازی 

دقیقاً همان چیزی اسـت که طرفداران سـبک مخفی کاری و سـری متال 

گیر انتظار آن را می کشـیدند، ولی دریافت نمره 75 از سـوی منتقدان و 

60 از گیمرهـا نشـان می دهـد کـه هر چقدر هـم محتوای بـازی جذاب 

و بی نظیـر باشـد، وقتـی به اندازه کافی محتوا نداشـته باشـد، با اسـتقبال 

روبه رو نخواهد شـد.

خشم کوتاه آسورا

Asura’s Wrath

2012 
سال عرضه: 

PS3 , Xbox 360
پلتفرم:  

 7 ساعت
مدت زمان: 

شوخی کوجیما 

 Metal Gear Solid V:

Ground Zeroes

2014 
سال عرضه: 

 PS3,PS4, Xbox one,Xbox  :پلتفرم

 360, PC
1.30 ساعت

مدت زمان:  

انتقام سریع رایدن

 Metal Gear Rising:

Revengeance

2013
سال عرضه: 

PS3 , Xbox 360 , PC 
پلتفرم: 

 6.5 ساعت
مدت زمان: 

فرزند ناخلف روم

Ryse:  Son of  Rome

2013 
سال عرضه: 

Xbox One , PC
پلتفرم:  

 6 ساعت
مدت زمان: 

قایم موشک بازی با ماریو

 3 D  S u p e r  M a r i o

W o r l d

2013 
سال عرضه: 

Wii U

پلتفرم: 

 6.5 ساعت
مدت زمان: 

شب نشینی در خانه وحشت 

 T h e  H o u s e  o f  t h e

D e a d :  O v e r k i l l

 2009  
سال عرضه: 

 PS3, Wii, Android, PC,  :پلتفرم

IOS
 4 ساعت

مدت زمان: 

تاریكی فریبی بیش نیست

The Darkness II

2012 
سال عرضه:  

PS3 , Xbox 360 , PC 
پلتفرم: 

 6 ساعت
مدت زمان: 

ندای چندساعته

 Call  of  Dut y:

 Modern War fare

2007 
سال عرضه: 

 PS3,PS4, Xbox360,Xbox :پلتفرم

 One, PC

 5.5 ساعت
مدت زمان: 

»خشـم آسـورا« یکـی از متفاوت تریـن بازی های نسـل هفتم 

بـود کـه اسـتودیوي ژاپنـی »سـایبرکانکت 2« مسـئولیت 

سـاخت آن را بـر عهـده داشـت. ایـن تیـم کـه با سـاخت 

سـری بازی هـای »ناراتـو« بـه شـهرت رسـیده بود سـعی 

کـرد بـا سـاخت این بـازی دسـت بـه سنت شـکنی زده و 

اثـری را برگرفتـه از افسـانه های شـرقی و هندوهـا بسـازد. 

آسـورا نام رب النوعی اسـت که همسـر و فرزندش به وسـیله 

نیروهای شـیطانی کشـته می شوند و او سـال هاي طولانی 

صبـر می کنـد تـا انتقـام خـودش را بگیـرد. گیم پلـی 

و  »هـک  بازی هـای  از  ترکیبـي  آسـورا 

اسـلش«، »QTE« )زدن دکمـه در زمـان 

مناسـب( و عناوین شوتر اسـت. بازی در 

مجموع 18 اپیـزود دارد، هرچند زمان این 

اپیزودها تنها بیسـت دقیقه اسـت که باعث 

شـده خشـم آسـورا به عنوان کوتاهي مبدل 

شـود. جالب اسـت بدانید کـه بازی مذکور در بـازه زمانی 

18هزارسـاله روایـت می شـود، هرچند مـدت زمان کلـی اش از 

هفت سـاعت بیشـتر نیست. 

مایکروسـافت در نمایشـگاه »ای تری2013« مانور زیادی بر عنوان 

»رایـز« داد تـا آن را بـه عنـوان یـک بـازی بی نظیر 

اول نسـلی بـه خریـداران ایکس باکـس وان معرفی 

کنـد، ولـی درنهایت اشـکالات ریز و درشـت مانع از 

تبدیـل شـدن این بازی به یک شـاهکار اول نسـلی 

شـد. رایز عنوان جذابی اسـت که بازیکنان را عاشق 

گرافیـک و مبـارزات بی رحمانه خـود می کند. 

اگـر گیمرهـا مبـارزات خـود را بدون اشـتباه 

انجـام دهند، بـازی به آن ها اجـازه اجرای 

را  تمام کننـده  مهلـک  حـرکات 

می دهـد. در کل می تـوان گفـت 

سـطح مبـارزات در عنـوان رایـز، 

مطلـوب و خوب اسـت، ولـی این 

ندارنـد  چندانـی  دوام  مبـارزات 

گیمرهـا  معمولی تریـن  حتـی  و 

در  را  بـازی  ایـن  می تواننـد  نیـز 

کمتـر از شـش سـاعت بـه پایـان 

برسـانند. بدون شـک شـش ساعت 

زمـان چندان زیـادی بـرای نمایش 

بی رحمـی روم محسـوب نمی شـود. 

یـک بـازی شـوتر ریلـی بیـش از هـر چیـز شـبیه سـفر به 

تونـل وحشـت می ماند. دوربیـن به صورت خـودکار حرکت 

می کنـد و نشـانه گیری تنها کاری اسـت که گیمرهـا انجام 

می دهنـد. بـا گسـترش کنسـول های خانگـی، ایـن ژانر که 

زمانـی محبوبیـت زیـادی در دسـتگاه های آرکید داشـت، 

رو بـه زوال گذاشـت و دلیـل اصلـی آن هـم محدودیـت 

در  گشـت وگذار  بـرای  بـازی  سـوی  از  اعمال شـده 

 House of the( »محیط بـود. بازی »خانه مـردگان

Dead( فلش بـک خاطره انگیزي به دوران شـوترهای 

ریلی اسـت، اما به سـرعت تمام می شـود. به طوری که 

تنها در چهار سـاعت می توانید آن را به پایان برسـانید. 

بـا ایـن حـال وقتی گیمرهـا به انـدازه یک بـازی کامل 

بـرای یـک عنـوان پـول پرداخـت می کننـد، بهتـر اسـت 

سـازندگان محتویـات بیشـتری درون بـازی بگنجاننـد، 

حداقـل بیشـتر از چهار سـاعت.

 )Metal Gear( »مانند بعضی از قسـمت های »متال گیر

سـناریوي بـازی تطابـق زیـادی بـا واقعیـت نـدارد، حتـی 

زیرنویـس آن هم نوشـته های بی ربطی هسـتند که ارتباط 

چندانـی با دیالـوگ کاراکترها ندارند. با این حال شمشـیر 

رایـدن یک تنـه بـازی را از همـه ایـرادات ریـز و درشـتی 

کـه بـه آن دچـار اسـت نجـات می دهـد. گیم پلـی سـریع 

و اکشـن بـازی، فرصتـی به گیمرهـا برای تفکـر نمی  دهد. 

تنهـا با پایان بازی اسـت کـه از خود می پرسـید: این دقیقاً 

چـه بـود؟ رایـدن بـه عنـوان کاراکتر اصلـی باید بـا اجرای 

حـرکات ترکیبی و خشـن دشـمنان خـود را تارومار 

کنـد. بـا وجـود ایـن گیم پلـی روان، بـازی یـک 

ضعـف اساسـی دارد؛ آن هـم کوتاهـی بیش 

از انـدازه اسـت. وقتـی کـه بازیکنـان بـه 

گیم پلـی و کاراکتر رایـدن عادت 

می کننـد و به نوعـــی 

می تـوان گفـــت تـا 

خوش شــــان  او  از 

می آید، ناگهـان بازی 

تمـام مي شـود. 

نیـازی بـه گفتـن ایـن نکتـه نیسـت کـه هـر قسـمت از 

و  رنگارنـگ  شـخصیت های  از  اسـت  پـر  ماریـو  سـری 

بـر  منتقـدان  چـه  و  گیمرهـا  چـه  جـذاب.  پلتفرمینـگ 

ایـن نکتـه اتفـاق نظـر دارنـد کـه »سـوپرماریو سـه بعدی« 

 
) 3D Super Mario World( از این قانون نانوشته تبعیت 

می کنـد، ولـی در مقابـل همگی متفق القول هسـتند که بازی 

مذکـور بسـیار کوتاه اسـت. زمان متوسـط مورد نیـاز برای به 

پایان رسـاندن این بازی تنها شش سـاعت ونیم اسـت. درسـت 

اسـت کـه می توانید چندین بـار مراحل را تکـرار کنید تا همه 

جوایـز را بـه دسـت آورید، اما اگـر حقیقت را بخواهیـد، مردم 

خواهان مراحل بیشـتر هستند.

یکـی از شـوترهای جذابـی کـه سـال2012 بـه بـازار عرضـه 

شـد، عنـوان »تاریکـیDarkness II( »2( بود که به واسـطه 

داسـتان جالب و المان های نوآورانه با اسـتقبال بسـیار زیادي 

روبـه رو شـد. کاراکتـر اصلـی بـازی »جکـی اسـتاکادو« علاوه 

بـر در اختیـار داشـتن قدرت هـای ماورایی، یک بانـد مافیایی 

را نیـز رهبـری می کنـد. قـدرت جکـی از وجـود دو هیـولای 

خبیـث مارماننـد در بازوان او ناشـی می شـود. آن ها می توانند 

هـر موجود زنـده ای را که سـر راهشـان قرار می گیـرد تبدیل 

بـه تکـه گوشـتی بی جـان کننـد. قـدرت آن هـا بی مثـال و 

اعجـاب آور اسـت. بـا ایـن حـال مـدت زمانـی کـه با ایـن دو 

موجـود وحشـتناک، ولـی دوست داشـتنی سـروکله خواهیـد 

زد از شـش سـاعت تجـاوز نمی کنـد و بایـد به سـرعتی کـه 

عاشقشـان شـدید، با آن هـا خداحافظـی کنید.

کسری کریمی طار| با ورود به نسل هفتم کنسول ها، صنعت بازی دچار تغییر و تحولی بزرگ درون خود شد. بازی های تک نفره جای خود را به عناوین پرهزینه 
چندنفره دادند تا افراد بیشتری بتوانند تجربه  مشترکی از یک بازی داشته باشند. این شیوه باعث شد تا درآمد سازندگان خوش نام آثار چندنفره 

به شدت افزایش پیدا کند، به طوری که حالا بازی های شوتر آن لاین از هر ژانری محبوبیت بیشتری دارند. این موضوع نكته منفی بزرگي 
داشت و آن هم کوتاه شدن بخش تک نفره بسیاری از بازی های بزرگ بود. در حالی که تا پیش از شروع نسل هفتم متوسط 

زمان یک بازی استاندارد نزدیک به هشت ساعت بود، با ورود به نسل هفتم، این زمان به شش و بعدها به 
پنج ساعت کاهش یافت. جالب این که این روند باعث شد حتی مدت زمان بازی هایی که عاری 

از بخش چندنفره بودند هم کمتر شود. در ادامه با تعدادی از بهترین بازی هایی 
آشنا می شویم که گیمرها آرزو می کردند مدت زمان طولانی تري 

داشتند. 
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برف پاییزی 
برف امسال ما را در پاییز غافل گیر کرد. برفی که در نیمه های مهرماه بسیاری از نقاط کوهستانی غرب و شمال کشور را سفیدپوش کرد. نمــــا  هشــت

تی
عم

م ن
اس

ق
ده

ی زا
رض

ف
تی

عم
م ن

اس
ق یه گوشه یکی زل زده سوی تو

 می دونم می دونی دلش خونه نه؟
 داره عاشقت می شه با هر نگاهش

 مث عشق لیلی به مجنونه، نه؟

 یکی توی سجده ست چن ساعته
 همه عاشق صحن و سجاده اند
 مث کفترات توی هفت آسمون
به گلدسته های تو دل داده اند

ـــذر ده  کبوترانن
ی زا

رض
ف

هدهد هشتایی ها
دوسـت نوجـوان مـن! هدهـد کانـون پـرورش فکـري کودکان و نوجوانان خراسـان رضوي با همکاری روزنامه هشـت به سـمت شـما پـرواز کرده تا شـما پرنده هاي شـجاع و زیبا را ببـرد به کوه 

قـاف. اگـر شـما هم بـه هدهد کمک کنیـد، ما زودتـر به آنجا مي رسـیم.
hodhod8@kpf-khr.ir  :پست الکترونیکي ما

تكه اي از ماه

زیبایی چیست؟)2(

زیبایـی اتفاقـی اسـت در هسـتی کـه بـر حواس 
پنج گانـه مـا تأثیـر می گـذارد، امـا ایـن بـه این 
معنـا نیسـت کـه همـه آدم هـای بینـا می تواننـد 
زیبایـی را درک کننـد. نظـم و کمـال و خیـر و 
خوبـی منشـأ زیبایـی هسـتند و تـا یـک نفـر به 
زیبایـی  بـه  نمی توانـد  باشـد  نرسـیده  این هـا 
دسـت یابـد و به زیبایی مطلق برسـد. زیبایی در 
دیـد همگان قابل مشـاهده نیسـت؛ مثـاً زیبایی 
سـیب برای شـما آن قـدر خیره کننده باشـد که 
شـاید چنـد دقیقه فقـط بـه آن سـیب زل بزنید 
و اصـاً دلتـان نیایـد آن را بخورید، امـا یک نفر 
اگـر ده تا سـیب هم بخـورد یک ثانیه بـه زیبایی 
یکـی از آن هـا خیـره نمی شـود، چـون به چشـم 
او آن سـیب فقـط یـک میـوه اسـت. نه بـه عطر 
آن، نـه بـه رنـگ آن و نـه بـه بافـت داخـل آن 
حواسـش نیسـت. حقیقتی پشـت آن سیب نهفته 

اسـت که هـر کسـی دل کشـف آن را نـدارد.
 ادراک زیبایـی از رمـوز آفرینش اسـت. انسـان 
بـه  هـم  اگـر  باشـد.  بلـد  رمزگشـایی  بایـد 
رمزگشـایی رسـید باید علمش را داشـته باشد و 
بتوانـد پس از درک، تفسـیرش کند. برای شـرح 
زیبایـی باید بیان زیبا داشـت. گاهـی زیبایی در 
پـس یک اتفاق اسـت یا در پس جوانـه اي که از 

جـان صخره سـر درآورده اسـت.
تعـداد زیـادی از آیـات الهـی عهـده دار شـرح 
و بیـان زیبایـی هسـتند؛ از زیبایی هـای دریـا و 
آسـمان و زمیـن گرفته تا کهکشـان ها و گیاهان 

و حیوانـات.
آیـا کسـی هسـت در ایـن دنیـا کـه بـه دنبـال 
زیبایی نباشـد و با زیبایی کاری نداشـته باشـد؟ 
خانـه  ایـن  چـون  بگویـد  کـه  هسـت  کسـی 
زیباسـت، مـن آن را دوسـت نـدارم یـا چـون 
ایـن لباس زیباسـت مـن آن را نمی خـرم؟ مگر 
این کـه عقل سـالم نداشـته باشـد، مگـر این که 
مشـکل درونـی داشـته باشـد و هـزاران مگـر 
این کـه دیگـر... همـه آدم هایـی کـه زشـتی را 
می شناسـند جـذب زیبایـی می شـوند. دریافـت 
زیبایـی بـه شـرایط فکـری و روحـی آدم هـا هم 
برمی گـردد. ایـن همـان چیـز درونـی اسـت که 
در جـان انسـان وجـود دارد و به آدمی زشـت و 
زیبا را نشـان می دهد. زیبایی بیـش از همه جا در 
طبیعـت تجلی پیـدا می کند و هنرمنـدان بیش از 
همـه این زیبایی هـا را می بینند و به مـردم انتقال 
می دهنـد؛ یعنـی آن هـا تجربیـات پیش  پاافتـاده 
زندگـی مـردم را آن چنـان جـذاب و تپنـده و 
پرشـور منعکـس می کننـد کـه دنیـای دیگـری 
در مقابـل دنیـای زیسـتنی آدم ها خلق می شـود؛ 
دنیـای عمیـق و لطیفـي کـه دل همـه را می برد. 
زیبایـی مثـل نـوری در جهان در حـال خرامیدن 
اسـت و هرکـس کـه چشـم زیبابیـن و عقـل 
زیبافهم دارد مسـئول انتشـار این زیبایی هاسـت.

یادداشت
پونه نیکوی

وارونهـ
دیگـه غروبـه بهتـره بـرم پاییـن و برگردم خونـه، اما تـا پاییـن رو دیدم متوجه شـدم که 
راه آسـون پاییـن اومـدن از درخـت وجـود نـداره. اگـه بپـرم یا فلج می شـم یـا می میرم! 
وای خدایـا چـي کار کنـم؟ فریـاد زدم: »کمـک... کمـک! مـن ایـن بـالا گیـر افتـادم! 
کمـک... کمـک!« امـا انـگار کـه تـوی روسـتایی کـه آدم زیاد داشـت هیچ کـس صدای 
منـو نمی شـنوه! پـس بایـد راه اول رو اجـرا می کـردم و آمـاده برای سـقوط آزاد می شـدم. 
چشـم هامو بسـتم و خودم رو به دسـت باد سـپردم؛ دنگ! گفتم: »مسـافران محترم سقوط 
کردیـم، روحتـان شـاد و یادتـان گرامی باد!« انگار سـالم بودم، پس سـعی در بلند شـدن 
کـردم، امـا انـگار یه مشـکلي بود! یـه چیزي کم بـود! آره انگار کاً دسـت چپ نداشـتم! 
و مـن آن جـا شـاهد وحشـتناک ترین لحظـه کودکـی ام بـودم. دسـتم بي حس شـده بود و 
از آرنجـم داشـت خـون مي آمـد. جیـغ بنفشـی کشـیدم و بلندتر فریـاد زدم: »کمـک!« و 
گفتـم: »خداحافـظ مامـان، بابا، پریناز، فائزه، علیرضـا، معصومه، خاله جون... بـدی، خوبی از 
مـا دیدیـد حالمـون کنیـد!« ناگهان علیرضـا و فائزه و معصومه پیدایشـان شـد و با خنده 
گفتنـد: »بـازم کار دسـت خـودت دادی؟ مـا از وقتـی که می خواسـتی بپری تا حـالا تو رو 
زیـر نظـر گرفتیم، چرا جیغ زدی؟« با اشـک هایی که از چشـمانم سـرازیر می شـد و روی 
صـورت کثیفـم خط هـای سـفید می انداخـت دسـت خونـی و وحشـتناکم رو بـالا گرفتـم، 
همه شـان وحشـت کـرده و نگران بودنـد. فائزه جیـغ بلندی کشـید و گفـت: »وای...وو...« 
انـگار کـه زبانـش را قـورت داده بـود! بعد من دسـت هایم را به لباسـم مالیـدم تا خونش 
پـاک شـود و جـاي زخـم را ببینم، اما درد دسـتم بیشـتر شـد. علیرضـا سراسـیمه رفت تا 
کمـک بیـاورد، فائـزه و معصومـه هـم کمـک کردنـد تا بنشـینم و بـه درخت تکیـه بزنم. 

منتظر رسـیدن کمـک بودیم.

***

در خانـه بهداشـت دسـتم رو بخیـه زدنـد و شست وشـو دادند. من هـم با صـورت اخمو و 
چشـم هاي سـرخي کـه به آرامـي از آن ها اشـک می آمـد و صورتـم را وحشـتناک تر کرده 
بـود، بـه روبـه رو نـگاه می کـردم. از این ها گذشـته »عجـب روزی بـود امروز!« هـم بازی، 

هـم هیجـان، هم ماجـرا و هم دردسـر. 

زهرا موسوي
عضو نوجوان کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان خراسان رضوي

 صبـر کـردم و صبـر کـردم و بـاز هـم صبـر 
کـردم. نخیـر مثـل این کـه علیرضاخـان خیـال 

نـداره. رو  مـا  از  انتقام جویـی 

ـروز  »علیرضا« چشـمانش را بسـت و شـمرد: »یک، دو، سـه، چهار...« همه پا به فرار گذاشـتیم 
و دنبـال جایـی برای پنهان شـدن گشـتیم. علیرضـا ادامه مـی داد: »هفـده، هجـده،  نوزده، 
بیسـت... اومـدم!« هیـچ صدایـي از دهـان هیـچ کدام مـان درنیامد. یک راسـت بـه طرف 
درخـت آمـد و مـن را دیـد. من هـم جیغ زدم و فـرار کـردم و گفتم: »قبول نیسـت تو جِر 
زدی!« نفـس از گلویـم بـالا نمی آمـد و انـگار حیـن نفـس کشـیدن قلبـم داشـت می آمد 
تـوی دهنـم. بالاخـره مـرا گرفـت. همان طورکه نفس نفـس مـی زدم گفتم: »قبول نیسـت، 
تـو جـر زدی!« او هـم گفت: »چـه بخوای چه نخـوای گرگی!« بـا سـگرمه های توی هم به 
طـرف درخـت پیر رفتـم. زیر لـب گفتـم: »می دونم باهـات چـي کار کنم!« می شـمردم و 
می شـمردم و قایـم شـدن »فائـزه« و علیرضـا و »معصومه« را زیرچشـمی نـگاه می کردم، 
امـا مـن با فائـزه و معصومه کاری نداشـتم. چشـمم به علیرضا بـود. او رفت و تـوی انباری 
کنـار کاه هـا قایم شـد. آروم آروم به انباری نزدیک شـدم و دیدمش. فریادکنـان فرار کرد 
و مـن هـم حرکـت پاهایم را سـریع کـردم و گرفتمش! علیرضـا با اخم هـای درهم نگاهم 
کـرد و لبخنـد انتقام گیرانـه مرا دید و اخم هایش بیشـتر شـد و گفت: »قبول نیسـت تو جر 
زدی!« مـن هـم گفتـم: »چه بخـوای چه نخـوای گرگی!« علیرضـا که نمی توانسـت با این 

کارم چیـزی بـه مـن بگوید به طـرف درخت پیـر رفت.
می خواسـتم یک جایـی قایـم بشـوم کـه فکر هیچ کسـی نرسـه. حالا مهـم اینه کـه کجا؟ 
زیـر شـیروانی؟ نـه، تکراریه. توی انبـار کاه و برگ هـم که خیلی قدیمی و تکراري شـده. 
علیرضـا ادامـه داد: »پونـزده،  شـونزده...« فهمیدم کجا قایم بشـم. بدوبدوکنـان به درخت 
بلنـدی رسـیدم. بـالا رفتـن از درخت برای مـن یک حرکتـه! و تقاکنـان از درخت صاف 
بـالا رفتـم و خـودم رو پشـت شـاخ و برگ هـا پنهان کـردم، اما از فـرط هیجان یـادم رفته 

بـود کـه چطـور می تونـم از درخت بـه اون بلندی پاییـن بیام. 
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