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4 پونه نیکوی

حال دلت را خوب کن ...!

»دیلی تلگراف« نوشته 
است کشور ما بهترین 
مناطق اسکی را دارد
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فاطمـه نیـک |  از قدیـم گفته‌انـد: »هرچقـدر پـول بدهـی، همان‌قـدر آش می‌خـوری«. الان دولـت مـا جـوری خـرج آموزش‌وپـرورش 
می‌کنـد کـه نه‌تنها آشـی دسـت این وزارتخانـه را نمی‌گیـرد بلکه باید کاسـه‌اش را برداشـته و دور شـهر بچرخـد و برای خودش مراسـم 
گلریـزان برگـزار کنـد. ایـن حرف را مـا همین‌جوری کـه نمی‌زنیم. بـا نگاهی بـه بودجه دریافتـی آموزش‌وپـرورش و مقایسـه آن با بودجه 
آموزش‌وپـرورش کشـورهای پیشـرفته دنیـا متوجـه می‌شـوید کـه مـا در چـه وضعیتی هسـتیم و برای چـه لـب و لوچه مدرسـه‌هایمان 

آویزان اسـت. 
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5 کدام کشور از همه بیشتر خرج می‌کند؟

درسـت اسـت کـه پـول همه‌چیز نیسـت و مال دنیـا ارزش 
نـدارد، ولـي الان مـا در دوره و زمانـه‌ای زندگـی می‌کنیـم 
کـه بـرای خاله‌بـازی هم احتیاج بـه بودجـه و ردیف بودجه 
کشـور!  آینده‌سـاز  نسـل  تربیـت  بـه  برسـد  چـه  اسـت، 
بـرای همیـن آن‌طـور کـه کارشناسـان می‌گوینـد بودجـه 
آموزش‌وپـرورش در هر کشـور نشـان‌دهنده اهمیتی اسـت 
کـه دولتمـردان بـه بخش آمـوزش می‌دهنـد. در بسـیاری 
از کشـورهای پیشـرفته ایـن بودجـه درصـد قابـل توجهی 
از درآمـد ملـی اسـت. ایـن حـرف یعنـی این‌کـه در ایـن 
کشـورها هرچـه درمی‌آورنـد بخـش زیـادی از آن را بـرای 
آموزش‌وپـرورش کنـار می‌گذارنـد. درسـت مثـل خانه‌های 
شـما کـه مامـان و بابایتـان هرچـه درآمـد دارنـد، بـرای 
تحصیلات و آینـده شـما هزینه می‌کننـد، ولي ایـن ماجرا 
در کشـور مـا بـا همـه ادعایی کـه در مـورد آینده‌سـازانش 
دارد و مـا را نورچشـمی‌های خـود می‌داند، کمـی کم اتفاق 
می‌افتـد. هرچنـد درسـت نیسـت در خانـه آدم هـر اتفاقی 
می‌افتـد، فـوراً داد و بیـداد راه بیندازیـم و برویـم شـرایط 
خودمـان را بـا شـرایط همسـایه مقایسـه کنیـم، از طرفـی 
هـم می‌دانیـم کـه یک‌جورهایـی مـد شـده اسـت تـا تقی 
بـه توقـی می‌خـورد راه می‌افتیـم و خودمـان را بـا ژاپنی‌ها 
مقایسـه کـرده که نه شکلشـان به مـا می‌خورد و نـه در قد 
و قـواره هم هسـتیم؛ بـراي مثال همین جناب کشـور ژاپن 
در سـال 2010، 3/8درصـد از تولید ناخالـص خود را صرف 
آمـوزش کـرده اسـت. بـا توجـه بـه این‌کـه تولیـد ناخالص 
داخلی این کشـور خیلی کم نیسـت و در این سـال معادل 
5/8هـزار میلیـارد دلار بـوده 3/8درصـدش آن‌قـدر زیـاد 
می‌شـود کـه مـا راست‌راسـتکی و بـه طـور ناخـودآگاه بـه 
دانش‌آمـوزان ژاپنی حسـودی‌مان می‌شـود. با یک حسـاب 
هزینـه  کـه  کنیـم  عـرض  خدمت‌تـان  می‌توانیـم  سـاده 
آموزش‌وپـرورش ژاپـن در سـال ۲۰۱۰ حـدود ۲۲۰میلیارد 
دلار بـوده اسـت. در حالی که بودجـه آموزش‌وپرورش ایران 
حـدود 6.5میلیارد یورو اسـت. تازه تعـداد کل دانش‌آموزان 
ژاپنی در سـال تحصیلـی جاری حدود نیم‌میلیـون از تعداد 

دانش‌آمـوزان ایـران کمتر اسـت.

در کشورهای دیگر چه خبر است؟

شـاید بگوییـد ژاپنی‌هـا خیلی موضـوع را جـدی گرفته‌اند 
و دیگـر چهارتـا میـز و تختـه و بخـاری و چند قلـم دفتر و 
کتـاب و یـاد گرفتـن دودوتـا چهارتـا این‌همـه پـول خرج 
کـردن نـدارد! راسـتش از خـدا کـه پنهان نیسـت از شـما 
چـه پنهـان ما هم همیـن حرف را بـا خودمان زدیـم، اما با 
نگاهـی بـه بودجه چندتا کشـور دیگر ناراحتی‌مان بیشـتر 
شـد و متوجـه شـدیم که ایـن فقط ژاپنی‌های سـخت‌گیر 
نیسـتند که حسـاب خاصی برای آموزش‌وپرورش‌شـان باز 
کرده‌انـد؛ براي مثـال آمریکایی‌ها 5/6درصد از بودجه‌شـان 
را صـرف آموزش‌وپـرورش می‌کننـد. ایـن رقـم چیـزی 
حـدود 103میلیـارد یـورو می‌شـود. بعـد از آمریکایی‌هـا 

کشـور انگلسـتان در مقام سـوم قرار دارد.
انگلیـس 79/5میلیـارد یـورو را کـه معـادل 6/3درصـد از 
بودجـه کشـورش اسـت بـه دانش‌آمـوزان و امـر آمـوزش 
آن‌ها اختصاص داده اسـت. فرانسـوی‌ها با 78/9میلیارد در 
مقـام چهارم هسـتند. ایتالیا با 48/5میلیـارد یورو، ترکیه با 
22/2میلیـارد و نـروژ بـا 12/4میلیـارد در مقام‌هـای بعدی 
هسـتند. مقـام بعـدی در ایـن ماجـرا بـا دانمارکی‌هاسـت 
کـه 10/9میلیارد، یعنـی 8/7درصد از بودجه کشورشـان را 
صـرف آموزش‌وپـرورش می‌کننـد و در آخـر این فهرسـت 

هـم فنلاند و سـوئد قـرار دارند.
سـهم دانش‌آموزان فنلاند 6/7میلیارد و سـوئد 5/4میلیارد 
یورو اسـت. آن‌طـور که آمارهـا می‌گویند بودجه آموزشـی 
ایـران تقریبـاً بـا سـوئد برابـری می‌کنـد، امـا نکتـه ماجرا 
این‌جاسـت کـه جمعیـت دانش‌آمـوزی کشـور مـا از کل 

جمعیت سـوئد 2میلیون نفر بیشـتر اسـت.

چی مهم‌تر از آموزش‌وپرورش است؟

حتمـاً شـما هم بـا ما موافـق هسـتید کـه آموزش‌وپرورش 
مهم‌تریـن وزارتخانـه در هـر کشـوری اسـت، چـون تربیت 
نسـل آینـده را کـه سـرمایه‌های اصلی کشـور هسـتند، بر 
عهـده دارد. اگـر قـرار باشـد کشـور پیشـرفت کـرده و بـه 
جایـی برسـد یـا این‌کـه در موضوعی فرهنگ‌سـازی شـده 
و اصلاحاتـی اتفـاق بیفتـد، بایـد از آموزش‌وپرورش شـروع 
کـرد، ولـي ایـن وزارتخانـه چطـور می‌تواند با جیـب خالی 
کیمیاگـری کـرده و از مـس، طلا بسـازد؟! بدون‌شـک غول 
چـراغ جـادو هـم در کلاس‌هـای ناامن بـا تیـر و تخته‌های 
کهنـه و تعـداد دانش‌آمـوز بـالا و منابـع درسـی ضعیـف 
نمی‌توانـد چنیـن معجـزه‌ای کـرده و بچه‌هـا را آمـوزش 
داده و درسـت از آب و گل دربیـاورد. شـاید وقتش رسـیده 
کـه مـا دانش‌آمـوزان بـه فکـر افتـاده و بـا مطالبـه صحیح 
بـه مسـئولان اهمیـت موضـوع را یـادآوری کـرده تـا در 
زمـان اختصـاص دادن بودجـه بداننـد کـه حسـاس‌ترین، 
جریان‌سـازترین و تأثیرگذارتریـن وزارتخانـه‌ای کـه هرچـه 
بیشـتر باید به آن توجه و رسـیدگی شـود، آموزش‌وپرورش 

است.

خرجمان بیشتر از دخلمان است

کـه  بفهمیـد  می‌توانیـد  سرانگشـتی  حسـاب  یـک  بـا 
آموزش‌وپـرورش بـا داشـتن حدود یک‌میلیـون معلم، بیش 
از 12میلیـون دانش‌آمـوز و نزدیک بـه یک‌میلیون فرهنگی 
بازنشسـته یکـی از بزرگ‌تریـن وزارتخانه‌هـای کشـورمان 
اسـت کـه خرجـش حسـابی بالاسـت. بـه همـه این‌هـا 
تعـداد نزدیک بـه 120هزار مدرسـه در کشـور را هم اضافه 
کنیـد کـه احتیـاج به نگهـداری و رسـیدگی دارند. جـدا از 
ایـن آموزش‌وپـرورش هزینه‌هـای بسـیاری در حوزه‌هـای 
گوناگون اجتماعی، فرهنگی، ورزشـی و آموزشـی دارد. این 
حـرف یعنـی این‌کـه خرجمـان بـه دخلمـان نمی‌خـورد و 
این‌کـه در یـک شـرایط حداقلـی و بـدون در نظـر گرفتـن 
اسـتانداردهای بـالا و مقایسـه خودمـان بـا کشـورهایی که 
جمعیتشـان کـم اسـت و پولشـان از پـارو بالا مـی‌رود هم، 
هم‌چنـان خرجمـان زیـاد اسـت و بـه بودجه چشـمگیری 
بـرای سروسـامان دادن و اداره کـردن همیـن شـرایط نیـاز 
داریـم. همان‌طـور که متوجه شـدید بودجه آموزشـی ژاپن 
22 برابـر ایـران اسـت. بودجـه کـم آموزش‌وپـرورش ایران، 
هرطـور هـم حسـاب کنیـد فقـط بـه این انـدازه اسـت که 
اتاقـی را با چهارتا نیمکت و تخته‌سـیاه شـبیه کلاس کنیم 
و 40-30 دانش‌آمـوز را روی نیمکت‌هـای چوبی بنشـانیم و 
معلمی خسـته را که بـه اندازه زحمـت و جایگاهش حقوق 

نمی‌گیـرد سـر کلاس بفرسـتیم.

در کشورهای فقیر چه خبر است؟

شـاید بگویید این کشـورهایی که نام بردیم همه وضعشـان 
خـوب اسـت و پولشـان از پـارو بـالا مـی‌رود و مشـخص 
اسـت کـه می‌تواننـد بـرای دانش‌آموزانشـان هزینـه کننـد 
و طبیعـی اسـت کـه بودجـه ایـران در موضـوع آمـوزش 
خیلـی پایین‌تـر از آن‌ها باشـد، امـا آن‌طور که کارشناسـان 
می‌گویند میانگین سـهم آموزش‌وپرورش بیشـتر کشـورها 
از تولیـد ناخالـص داخلـی، کمـی بالاتـر از 5درصـد اسـت. 
تـازه این‌که چیزی نیسـت، کشـورهای فقیری هسـتند که 
اقتصـاد کوچکی دارند، اما درصد بیشـتری از تولید ناخالص 
داخلـی خـود را صـرف آمـوزش می‌کننـد؛ براي مثـال کوبا 
در سـال 2010، 12درصـد از تولید ناخالـص داخلی را برای 
آمـوزش اختصـاص داده اسـت. تولید ناخالـص داخلی کوبا 
در سـال 2010، 57/5میلیـارد دلار بـوده و حدود 7میلیارد 
دلار از آن سـهم آموزش شـده اسـت. مطمئن هسـتیم که 
شـما هـم مثـل ما تحـت تأثیـر قـرار گرفتـه و بـا خودتان 
می‌گوییـد دمشـان گـرم کـه این‌قدر بـرای آمـوزش ارزش 
قائـل شـده‌اند. حـالا مـا می‌مانیـم و پرسشـي کـه چـرا در 
کشـور مـا این اتفـاق نمی‌افتـد و موقع تقسـیم بودجه چرا 

سـر آموزش‌وپـرورش بـی‌کلاه می‌مانـد؟!

نگاهی به بودجه آموزش‌وپرورش و مقایسه آن با دیگر کشورها

بی‌مـایه فطـیر است
حتماً شما هم با ما موافق هستید که آموزش‌وپرورش 

مهم‌ترین وزارتخانه در هر کشوری است، چون 
تربیت نسل آینده را که سرمایه‌های اصلی کشور 

هستند، بر عهده دارند

درست است که پول همه‌چیز نیست و مال دنیا 
ارزش ندارد، ولي الان ما در دوره و زمانه‌ای 

زندگی می‌کنیم که برای خاله‌بازی هم 
احتیاج به بودجه و ردیف بودجه است، چه برسد به 

تربیت نسل آینده‌ساز کشور! 
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آن‌طـور کـه در رسـانه‌ها آمده اسـت دیلی تلگـراف، روزنامه انگلیسـی 
بـا اشـاره بـه مناطـق گردشـگری در ایـران دربـاره مناطـق 

کوهسـتانی ایـران و پیسـت‌های اسـکی بکر آن نوشـت. 
در ایـن گـزارش آمـده اسـت هـر وقـت صحبـت از 

بهشـت اسـکی می‌شـود بیشـتر اسـکی‌بازان بـه 
یـاد قله‌هـای شـکوهمند آلاسـکا یـا زمین‌های 
کوه‌هـای  از  امـا  می‌افتنـد،  ژاپـن  افسـانه‌ای 
ایـران غافـل هسـتند. جالـب این‌کـه خـود ما 
ایرانی‌هـا هـم از ایـن نکتـه غافـل هسـتیم و 
دوره‌هـای  ارائه‌دهنـده  شـرکت  یـک  ظاهـراً 
آموزشـی اسـکی در جهـان زودتر از مـا به فکر 

افتـاده و تصمیـم گرفتـه از فرصـت اسـتثنایی 
مناطق کوهسـتانی ایران و پیسـت‌های اسکی‌اش 

اسـتفاده کند و در ایران دوره‌های آموزش اسـکی به 
همـراه تـور گردشـگری برگزار کنـد. ظاهـراً مدیرعامل 

ایـن شـرکت گردشـگری سـال گذشـته میلادی بـه ایران 
سـفر کـرده و تحـت تأثیـر زمین‌هـای اسـکی، غـذا، مـردم خونگرم 

و کافی‌‌شـاپ‌های رؤیایـی کوهسـتان‌های ایـران قـرار گرفته اسـت. دوره‌های 
آموزشـی شـرکت »اسـنوورکس« قرار است در پیسـت‌های دیزین، دربندسر، 
شمشـک و توچـال برگـزار شـود؛ همـه ایـن مناطـق بـرای اسـکی‌بازی بکر 

است. 

ورزش اسکی را جدی بگیریم

احتمـالاً مـا هـم پیش از این نام پیسـت‌های اسـکی ایـران را نشـنیده بودیم 
و تصـور می‌کردیـم کـه اسـکی ورزشـی دکوری اسـت که فقط تـوی فیلم‌ها 
بـرای پولدار نشـان دادن شـخصیت‌های فیلـم به کار مـی‌رود. در حالی که به 
گفتـه آن‌ور آبی‌هـا مـا پتانسـیل خوبـی در ایـن مـورد داریم و جالـب این‌که 
ارتفـاع پیسـت‌های اسـکی در مناطـق کوهسـتانی ایـران حتـی از ارتفـاع 
پیسـت‌های رشـته‌کوه آلـپ نیـز بیشـتر اسـت. شـاید ایـن انـدازه بی‌خبری 
مـا در مـورد ایـن گنجینه که خارجی‌هـا به فکـر بهره‌بـرداری از آن افتاده‌اند 
بـه گـردن رسـانه‌ها باشـد، شـاید هـم بگوییـد کـه اسـکی ورزش خارجکی 
اسـت و بـرای همیـن خیلـی توی دلمـان جا بـاز نکـرده اسـت. در حالی که 
بـا نگاهـی بـه تاریـخ متوجه می‌شـویم کشـور ایـران به علـت برخـورداری از 
شـرایط اقلیمـی کوهسـتانی و وجـود ارتفاعـات برف‌گیـر سـابقه‌ای تاریخـی 
در ورزش‌هـای زمسـتانی مانند اسـکی دارد. اسـکی به شـکل امـروزی آن به 
وسـيله اروپایی‌هـا بـه ایـران آمـده اسـت، امـا اگـر از مـا بپرسـید دلیـل این 
بی‌توجهـی چیسـت؟ بایـد بگوییـم مشـکل از این‌جاسـت که رسـانه‌های ما 
تنهـا بـه چنـد ورزش توجـه کـرده و بـه خودشـان زحمت کارهای سـخت و 
نـو را نمی‌دهنـد و مـا هـم بـه شـکل جوگیرانـه‌ای تنها بـه یکـی، دو ورزش 

چسـبیده‌ایم و از سـایر ورزش‌هـا غافـل شـده‌ایم.

از مناطق برف‌گیر کشور لذت ببرید

بـا همـه ایـن بی‌توجهی‌ها در حـال حاضر ایران پیسـت‌های بین‌المللـی دارد 
و آن‌طـور کـه در خبرهـا آمـده اسـت فدراسـیون اسـکی چند سـالی اسـت 
تلاش می‌کنـد ایـن پیسـت‌ها را گسـترش داده و ورزش اسـکی را در ایـران 

بیشـتر جـا بینـدازد. تـا قبل از پیـروزی انقلاب اسلامي در کشـور تنها 
پنج پیسـت اسکی وجود داشـت، در حال حاضر ‬۱۴ پیست در 
ایـران فعـال اسـت کـه این رقم قرار اسـت به 30 پیسـت 
برسـد، آن‌طـور که اهالی اسـکی کشـورمان می‌گویند 
بهتریـن پیسـت‌های اسـکی ایـران بـه انـدازه همه 
ورزش‌هـای  از  بـردن  لـذت  بـرای  جـا  مـردم 
زمسـتانی و بـرف خـوب را دارد. اگـر تابه‌حـال 
گذرتـان بـه پیسـت‌های بین‌المللی کشـورمان 
نیفتـاده اسـت بـا شـروع فصـل سـرما بهتـر 
اسـت بـه فکر ایـن تجربـه جدید برفی باشـید. 
شـاید شـما بیشـتر از بزرگ‌ترهایتـان بتوانید از 
مناطـق بکـر کشـورتان لـذت ببریـد. بی‌زحمت 
امسـال بـا بـارش اولیـن بـرف تیـوپ به دسـت به 
اطـراف شـهرتان یـا پارک‌هـا نرویـد تـا در شـرایطی 
غیراسـتاندارد برف‌بـازی کـرده و بـه خودتـان و دیگران 
آسـیب برسـانید، چـون در حال حاضـر در نزدیکـی پایتخت 
و همین‌طـور حداقل در اسـتان‌هایی کـه در مناطق کوهسـتانی قرار 
گرفته‌انـد مـا پیسـت‌های اسـکی مناسـب داریـم کـه می‌تواننـد بـرای شـما 

خاطـره خوبـی از برف‌بـازی در دامنـه کـوه بسـازند. ‬‬‬‬

 کجا برویم برف‌بازی؟

بـرای آن‌کـه بدانیـد خالـی نمی‌بندیـم در ادامـه چندتـا از ایـن پیسـت‌ها را 
کـه بـه قـول خارجی‌هـا بکـر و رؤیایـی هسـتند بهتـان معرفی می‌کنیـم. به 
گفتـه اهالـی اسـکی، دیزیـن مهم‌تریـن و معتبرترین پیسـت اسـکی در کل 
خاورمیانه اسـت. این پیسـت که در شـمال تهـران قرار گرفته، اولین پیسـت 
اسـکی در ایـران اسـت که از طرف فدراسـیون جهانی اسـکی بـرای برگزاری 
مسـابقات رسـمی تأیید شـده اسـت و عنوان بین‌المللی هم دارد. برای اسکی 
در دیزیـن بایـد راهی کوه‌های شـمالی تهـران و منطقه گاجره شـوید. دیزین 
سـه خـط تله‌کابیـن، دو خط تله‌سـیژ، هفـت خط تله‌اسـکی بشـقابی و یک 
خـط تله‌اسـکی چکشـی دارد. از آن‌جایـی کـه بهتریـن زمـان اسـکی در آن 
اوایـل آذرمـاه تـا آخـر اردیبهشـت‌ماه اسـت، از حـالا می‌توانیـد بـرای رفتـن 
بـه آن‌جـا برنامه‌ریزی کنید. پیسـت شمشـک بعـد از دیزین، دومین پیسـت 
اسـکی بـزرگ ایران اسـت. ایـن پیسـت در 57کیلومتری شمال‌شـرق تهران 
قـرار گرفتـه اسـت. خـوب اسـت بدانیـد این پیسـت مجهز بـه نورافکـن زرد 

اسـت کـه به شـما ایـن امـکان را می‌دهـد در شـب هم اسـکی کنید. 
پیسـت اسـکی توچـال یکـی از مجهزتریـن پیسـت‌های کشـور اسـت که در 
آن باشـگاه تنیـس، باشـگاه تیر و کمان، باشـگاه بانجی‌جامپینگ و اسـکیت، 

باشـگاه پینت‌بـال و امـکان کوهنوردی و پیـاده‌روی وجـود دارد.
پیسـت اسـکی پولادکـف یا سـپیدان نـام یکـی ديگر از پیسـت‌های اسـکی 
در ایـران اسـت کـه در اسـتان فـارس، 5 كیلومتری شهرسـتان سـپیدان در 
نزدیکـی شـیراز قـرار دارد.  پیسـت اسـکی خوشـاکو در 30کیلومتـری غرب 
ارومیـه در منطقـه راژان قـرار دارد. در ایـن پیسـت اسـکی روی چمـن را هم 
می‌توانید تجربه کنید. به‌جز این از پیسـت اسـکی کاکاندر اسـتان کهگیلویه 
و بویراحمد، پیسـت اسـکی بیجار در استان کردسـتان، پیست اسکی چلگرد 
در 85 کیلومتری شهرسـتان شـهرکرد و پیست اسکی سهند در جنوب‌شرقی 

شـهر تبریـز هم می‌تـوان نـام برد.

ایرنا

لندن خطرناک است

در حالـی کـه روزنامه‌هـای آن‌ور آبـی از کشـور ما تعریف می‌کنند و زیرآب خودشـان را می‌زنند، شـما هی غصـه بخورید چرا 
بـرای تعطیلات زمسـتانی نمی‌توانید سـری به این کشـورها بزنید. اگر بـاور ندارید نگاهی بـه روزنامه دیلی تلگـراف بيندازید 
کـه اعلام کـرده اسـت آمـار جـرم و جنایت در لندن بیشـتر از نیویورک اسـت و به این ترتیب این شـهر در مقايسـه با الگوی 

آمریکایی‌اش خطرناک‌تر تشـریف دارد.

خبر فوری

مراسم ویژه برای حیوان قهرمان

همـه مـا از وفـاداری حیوانـات شـنیده‌ایم و این‌که گاه کمک‌هـای قابل توجهی به انسـان‌ها می‌کنند. حالا حکایت سـگ ویژه 
پلیـس در هنـد اسـت کـه در دوران خدمـت خـود جـان بیش از ۶هـزار انسـان را نجـات داد و بیش از ۳۵۰۰ مین و ششـصد 

نارنجـک را کشـف کـرده اسـت. پلیس هند پس از مرگ این سـگ برایش مراسـم ویـژه گرفت.

ایران بهشت 
اسکی ‌بازان جها ن

»دیلی تلگراف« نوشته است کشور 
ما بهترین مناطق اسکی را دارد

حـال  عیـن  در  و  خبرسـازترین  از  یکـی   »15 فانتـزی  »فاینـال 
پرحاشـیه‌ترین بازی‌هـای تاریـخ اسـت. بـا اینکه عنـوان مذکـور آبان 
مـاه سـال 95 عرضـه شـد ، امـا زمـان معرفـی آن بازمی‌گـردد به 10 
سـال قبـل از عرضـه بـازی. در آن هنـگام اسـکوئر این بـازی را تحت 
عنـوان »فاینـال فانتـزی 13 : ورسـوس« معرفی کـرد. اثری کـه قرار 
بـود مدتـی پس از عرضـه »فاینال فانتـزی 13« به صـورت انحصاری 
برای کنسـول پلی‌استیشـن 3 عرضه شـود اما به ناگهان روند سـاخت 
بـازی دچـار تغییـر و تحـول شـد. از سـال 2006 یعنـی هنگامی که 
بـازی معرفـی شـد تـا سـال 2013 ، اسـکوئر اطلاعـات بسـیار کمی 
از »فاینـال فانتـزی 13 : ورسـوس« منتشـر کـرد طوری که بسـیاری 
از منابـع خبـر از متوقـف شـدن رونـد سـاخت بـازی دادنـد تـا اینکه 
کمپانـی ژاپنـی طی کنفرانـس E3 آن سـال از »فاینال فانتـزی 15« 
پـرده برداشـت. بـا اینکه شـخصیت اصلی همچنـان »ناکتیـس« بود 
و ظاهـرش هـم فرقـی بـا گذشـته نداشـت ، امـا نسـخه نهایـی بازی 

تفاوت‌هـای مهمـی بـا ورژن اولیه داشـت. دلیل اصلی ایـن کار تغییر 
کارگردان بازی بود. در ابتدا »تاتسـویه نومورا« طراح مشـهور اسـکوئر 
وظیفـه کارگردانـی بازی را برعهده داشـت اما از سـال 2011 که بازی 
به اولویت اصلی تیم بازیسـازی اسـکوئر مبدل شـد ، »هاجیمه تاباتا« 
جـای او را گرفـت. تاباتـا طـی مصاحبـه‌ای گفـت کـه علاوه بر اسـم ، 
داسـتان و شـخصیت‌های بازی هم تغییر کرده‌اند. همچنین سیسـتم 
مبـارزات و بـه طور کلی جهان بازی هم عوض شـده اسـت. زمانی که 
بازی سـال گذشـته عرضه شـد کاربران متوجه شـدند که از »فاینال 
فانتـزی 13 : ورسـوس« تنهـا شـخصیت اصلـی آن جان سـالم به در 
بـرده و تقریبـا در اکثر بخش‌های بازی عوض شـده. بـا اینکه »فاینال 
فانتـزی 15« نمـرات بسـیار خوبـی دریافـت کـرد و در بیـن عناوین 
پرفروش سـال گذشـته بـود اما خیلـی از دوسـتداران قدیمی عناوین 
نقـش آفرینـی ژاپنـی ترجیـح می‌دادنـد نومـورا پـروژه ای که شـروع 

کـرده بـود را بـه اتمام می‌رسـاند. 

»شـیطان هم می‌گریـد« یکی از مشـهورترین عناوین کمپانی ژاپنی 
کپکام اسـت که قسـمت نخسـت آن در سـال 2001 و برای کنسول 
پلی‌استیشـن 2 عرضـه شـد. ایـن بـازی از جملـه عناوینی بـود که 
بـه فـروش بـالای کنسـول سـونی در نسـل ششـم کمـک کـرد اما 
موضوعـی کـه بعضی‌هـا نمی‌داننـد ایـن اسـت کـه »شـیطان هـم 
می‌گریـد«  بـه عنوان نسـخه جدیـد »رزیدنـت ایول« کار سـاختش را 

آغـاز کرد. هیداکی کامیا بازیسـاز مشـهور ژاپنـی و کارگردان »رزیدنـت ایول 2« 
پـس از عرضـه قسـمت سـوم »رزیدنت ایـول« از جانـب کپکام مامور شـد تـا کار روی 
 نسـخه جدیـد ایـن مجموعه را آغـاز کنـد. در آن هنگام کپـکام به صـورت همزمان به

  4 طـراح مشـهورش ماموریـت داده بود تـا روی »رزیدنت ایـول 4« کار کنند که کامیا 
هم یکی از آن‌ها بود.  او می‌خواسـت این نسـخه با قسـمت‌های قبلی این سـری کاملا 
متفـاوت باشـد و بـرای همیـن طرح‌هـا و کانپسـت‌های بـازی بیشـتر روی معمـاری و 

فضای گوتیک تمرکز داشـتند. داسـتان بازی کم و بیش از سـه گانه 
»کمـدی الهی« دانته الهام گرفته بود و برای همین شـخصیت اصلی 
»دانتـه« نام داشـت و بـرادرش »ورجیل«. گیم پلـی بازی مخلوطی از 
اکشـن سـریع بـود ، پازل و معما بـود. پس از نمایش اولیه بـازی برای 
مدیـران کپـکام ، آن‌ها به این نتیجه رسـیدند  که بازی هیچ شـباهتی 
بـه »رزیدنـت ایـول« نـدارد امـا با توجـه به جذابیتـش باید تحـت نام 
دیگری سـاخته شـود. همین موضوع باعث شـد تا تیم سـازنده نام بازی را 
بـه »شـیطان هـم می‌گریـد« )Devil May Cry( تغییر دهد. البته در ابتدا مسـئولان 
کپـکام در مقابـل ایـن تغییرات مقاومـت کرد امـا در نهایت کامیا حرفش را به کرسـی 
نشـاند تا »شـیطان هم می‌گرید« به یکی از عناوین مشـهور کپکام مبدل شـود. عنوانی 
که تا به امروز 5 نسـخه بر اسـاس آن سـاخته شـده و زمزمه‌های سـاخت نسـخه ششم 

آن هـم به گوش می‌رسـد. 

عجیـب اسـت امـا حقیقـت دارد! ایـده اولیـه ماریـو تفـاوت بسـیاری بـا 
نسـخه‌ای داشـت کـه در نهایـت روانه بازار شـد. در ابتـدا قرار بـود ماریو 
بـر اسـاس دو فاکتـور سـاخته شـود : اول پـرش و دوم زدن توپ‌هـای 
آتشـین بـه دشـمنان. بـا اینکـه سال‌هاسـت ماریـو بـه عنوان یکـی از 

مشـهورترین نمادهـای صنعـت بـازی از دیـدگاه خانواده‌هـا 
شـناخته می‌شـود ولـی در ابتـدا نینتنـدو در نظر داشـت 
از ماریـو قهرمانی اسـلحه به دسـت درسـت کنـد. در آن 
هنـگام بـا ماریو بـا زدن دکمـه A تیراندازی می‌کـرد ، با 
دکمـه B جـا خالـی می‌داد و بـا زدن دکمه بـالا می‌پرید. 

 shoot  سـازندگان حتـی می‌خواسـتند مراحـل مخصـوص
em up‘ بـرای بـازی طراحی کنند ؛ مراحلـی که در آن ماریو 

»بایوشـاک« جـز معـدود عناوین صنعت بازی محسـوب می‌شـود کـه علاوه بر گیم پلـی جذاب و 
داسـتان کم‌نظیر دارای جنبه‌های فلسـفی اسـت. نسـخه اول بایوشـاک در سـال 2007 )1386( 

عرضـه شـد و یکـی از بهتریـن شـوترهای تاریـخ نام گرفت. قسـمت دوم بازی سـه سـال بعد 
روانـه بـازار شـد امـا بـا توجـه بـه نبـود سـازندگان اصلـی نتوانسـت موفقیت‌های قسـمت 

نخسـت را تکـرار کنـد. تیـم اصلی به رهبـری »کن لوین« پس از پایان قسـمت نخسـت 
مشـغول به سـاخت نسخه جدید شـد و  در سال 2013 نسخه سـوم را با نام »بایوشاک 
: بیکـران« عرضـه کـرد. عنوانـی کـه نه تنها تحسـین منتقـدان را در پی داشـت بلکه 
در بخـش تجـاری هـم حسـابی موفـق ظاهر شـد. سـاخت بیکران 6 سـال بـه طول 
انجامیـد و در ایـن مـدت تیم سـازنده بسـیاری از بخش‌هـا را از نسـخه نهایی حذف 
و بخش‌هـای جدیـدی بـه آن اضافـه کردند. داسـتان بازی سـال‌ها پیـش از حوادث 
قسـمت نخسـت رخ می‌داد و شـما در نقش یـک مامور مخفی با نـام »بوکر دوویت« 
مامـور می‌شـدید کـه دختری به نام الیزابت را از شـهر شـناور در آسـمان  »کلمبیا« 

»رزیدنـت ایـول 2« نـه تنهـا یکـی از بهترین عناوین ‌ترسـناک تاریخ به حسـاب می‌آید بلکه از منظر بسـیاری از 
طرفـداران ، بـا اختلاف بهترین نسـخه این مجموعه اسـت. این بازی دارای دو سـی دی بود که در سـی‌دی اول 

کنتـرل کاراکتـر »لئـون کنـدی« را برعهده داشـتید و در سـی‌دی دوم نوبت به کنترل »کلیر ردفیلد« می‌رسـید. 
در طـول بـازی لئـون و کلیـر بایـد بـا کمک یکدیگر از شـهر پـر از زامبی »راکون سـیتی« فـرار می‌کردند. 

بـا پیشـروی در بـازی ایـن دو شـخصیت بـا کاراکترهایـی مثل »ایـدا وانگ« و »شـری برکین« آشـنا 
می‌شـدند ؛ شـخصیت‌هایی کـه بعدهـا در قسـمت‌های دیگر سـری ظاهر شـده و  جـز کاراکترهای 
مهـم »رزیدنـت ایـول« نـام گرفتند. »رزیدنت ایـول 2« هم از آن دسـت بازی‌هایی بـود که در طول 
پروسـه سـاخت تغییـرات فراوانـی را به چشـم خود دید. در نسـخه اولیـه لئون به عنـوان پلیس در 
راکون سـیتی مشـغول به کار بود در حالی که در نسـخه نهایی لئون در اولین روز کاری‌اش متوجه 
می‌شـد کـه زامبی‌هـا راکـون سـیتی را بـه اشـغال خـود درآوردنـد. بـه جای کلیـر ، شـخصیت زن 

تغییرات 
غیرقابل اجتناب 

آشنایی با بازی‌های مشهوری که گیم‌پلی و داستان آن‌ها در طول مراحل ساخت چندین و چند بار عوض شد

کسـری کریمـی طـار| تغییـرات بزرگ در طـول مراحل سـاخت یک بـازی به هیچ وجـه عجیب نیسـت. حتی گاهی اوقـات سـازندگان طی چند 
هفتـه آخـر دسـت بـه تغییـرات مهـم می‌زنند امـا در ایـن بین یکسـری بازی‌ها هسـتند کـه به واسـطه عواملـی مثـل نارضایتی ناشـر ، تغییر 
کارگـردان ، وسـواس سـازندگان و  مـوارد این‌چنینـی ظاهر قدیمی خـود را دور ریخته و شـکلی کاملا جدید به خـود می‌‎گیرند. ایـن تغییرات در 
اکثـر مواقـع باعـث طولانـی تر شـدن زمان سـاخت می‌شـوند که همیـن موضـوع می‌تواند در نهایـت به ضـرر آن‌ها تمام شـود. بهتریـن نمونه 

در ایـن مـورد »دوک ناکم برای همیشـه« اسـت که 15 سـال پـس از زمان معرفـی‌اش عرضه شـد اما نه تنها ایـن تاخیرها و تغییـرات به نفع 
بـازی تمـام نشـد بلکه منتقدان حسـابی از خجالتـش درآمدنـد و نمرات بسـیار ضعیفی بـه آن دادند. در این فهرسـت امـا بازی‌هایی را 

معرفـی کردیـم که با وجود تغییرات بسـیار گسـترده کیفیت خـود را حفظ کـرده و به عناوینی مهم و بعضا تاریخ سـاز مبدل شـدند. 
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گذشته : قسمت اول
بهادر پیرانی سازنده :	
پلتفرم)فضای اجرای بازی( :	 اندروید

"سـامان" شـخصیت اصلی داسـتان بازی بـر اثر تصـادف حافظه 
اش را از دسـت داده اسـت. او بـرای بازیابـی خاطراتـش بایـد 
بـا خطـرات زیـادی مواجه شـود.  گذشـته یـک بازی ترسـناک و 
معمایـی اسـت کـه در هـر لحظـه از بـازی اتفاقاتی برای شـما رخ 
میدهـد و بـا معماهایـی روبه رو می شـوید کـه حل آنها شـما را به 
هدفتان نزدیک تر می کند. در قسـمت اول بازی متوجه کسـی می 
شـوید که میخواهد سـامان را از گذشـته اش آگاه کند اما هدفش 
از انجام این کار مشـخص نیسـت. قسـمت اول بازی »گذشـته« با 

قیمـت هـزار تومـان از کافه بـازار قابل خریـداری و 
دانلود اسـت. 

سلطان صاحبقران 
QBIC BRAIN سازنده :	
پلتفرم)فضای اجرای بازی( :	 اندروید

»سـلطان صاحبقـران« یـک بازی تفننی و مبتنـی بر متن اسـت. در این 
بـازی شـما در نقش یک سـلطان و در فضایـی به سـبک دوره قاجار با 
شـخصیتهای مختلف دربـاری و مـردم کوچه و بازار طرف هسـتید که 
باید تصمیماتی درسـت و به جا برای آینده سـلطنت خود و حکومتتان 
بگیریـد. هر تصمیم شـما تبعاتی به همـراه دارد و بر چهـار رکن اصلی 
قـدرت) دربار، مـردم، ارتش، خزانه ( تاثیرگذار خواهد بود. با دوسـتان 
خـود رقابـت کنید و مملکت داری خود را به رخ بکشـید و لذت ببرید. 
بـه لطف بـه روز رسـانی جدید درصد سـوالات بازی بهبود پیـدا کرده 

است. 

3

2

بازی فوتبالیا 
گلیم گیمز سازنده :	
پلتفرم)فضای اجرای بازی( :	 اندروید

بـازی فوتبالیـا چیـزی شـبیه بـه بـازی شـوت یـک ضرب هسـت که 
متولدهـای دهـه 50 و 60 خاطـرات خیلـی خوبـی از این بـازی دارند. 
البتـه  این بازی به صورت کامل آنلاین سـاخته شـده اسـت. حریف را 
انتخـاب کـرده و سـپس وارد بـازی بازی می‌شـوید. قانون بازی بسـیار 
سـاده هسـت : هـر کـس یـک نوبـت بـرای شـوت زدن دارد. اگر گل 
شـد که هیـچ. اگر نشـد، حریـف می‌توانـد از جایـی که توپ هسـت، 
شـوت بزند. در حال حاضر میتونید سـه محیط  کوچه ، حیاط مدرسـه 
و محوطه تخت جمشـید بـازی در بازی وجود دارند امـا به زودی زمین 

های دیگـر هم اضافه میشـود.
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تفاوت‌هـای مهمـی بـا ورژن اولیه داشـت. دلیل اصلی ایـن کار تغییر 
کارگردان بازی بود. در ابتدا »تاتسـویه نومورا« طراح مشـهور اسـکوئر 
وظیفـه کارگردانـی بازی را برعهده داشـت اما از سـال 2011 که بازی 
به اولویت اصلی تیم بازیسـازی اسـکوئر مبدل شـد ، »هاجیمه تاباتا« 
جـای او را گرفـت. تاباتـا طـی مصاحبـه‌ای گفـت کـه علاوه بر اسـم ، 
داسـتان و شـخصیت‌های بازی هم تغییر کرده‌اند. همچنین سیسـتم 
مبـارزات و بـه طور کلی جهان بازی هم عوض شـده اسـت. زمانی که 
بازی سـال گذشـته عرضه شـد کاربران متوجه شـدند که از »فاینال 
فانتـزی 13 : ورسـوس« تنهـا شـخصیت اصلـی آن جان سـالم به در 
بـرده و تقریبـا در اکثر بخش‌های بازی عوض شـده. بـا اینکه »فاینال 
فانتـزی 15« نمـرات بسـیار خوبـی دریافـت کـرد و در بیـن عناوین 
پرفروش سـال گذشـته بـود اما خیلـی از دوسـتداران قدیمی عناوین 
نقـش آفرینـی ژاپنـی ترجیـح می‌دادنـد نومـورا پـروژه ای که شـروع 

کـرده بـود را بـه اتمام می‌رسـاند. 

یک دهه تغییر
F I N A L  FA N TA S Y  X V

سازنده :	 اسکوئر انیکس
PS4 ، Xbox One ، PC 	: پلتفرم

از راکون سیتی تا کمدی الهی
D E V I L  M AY  C R Y

سازنده :	 کپکام
PS2 پلتفرم : 	

آرمان‌شهر پرنده
B I O S H O C K  I N F I N I T E

سازنده :	 ایرشنال گیمز
Xbox 360 ، PS3 ، PC پلتفرم : 	

زامبی‌های سرسخت
R E S I D E N T  E V I L  2

سازنده :	 کپکام
PS1  ، PC 	: پلتفرم

ماریو تیرانداز
S U P E R  M A R I O  B R O S

سازنده :	 نینتندو
NES 	: پلتفرم

فضای گوتیک تمرکز داشـتند. داسـتان بازی کم و بیش از سـه گانه 
»کمـدی الهی« دانته الهام گرفته بود و برای همین شـخصیت اصلی 
»دانتـه« نام داشـت و بـرادرش »ورجیل«. گیم پلـی بازی مخلوطی از 
اکشـن سـریع بـود ، پازل و معما بـود. پس از نمایش اولیه بـازی برای 
مدیـران کپـکام ، آن‌ها به این نتیجه رسـیدند  که بازی هیچ شـباهتی 
بـه »رزیدنـت ایـول« نـدارد امـا با توجـه به جذابیتـش باید تحـت نام 
دیگری سـاخته شـود. همین موضوع باعث شـد تا تیم سـازنده نام بازی را 
بـه »شـیطان هـم می‌گریـد« )Devil May Cry( تغییر دهد. البته در ابتدا مسـئولان 
کپـکام در مقابـل ایـن تغییرات مقاومـت کرد امـا در نهایت کامیا حرفش را به کرسـی 
نشـاند تا »شـیطان هم می‌گرید« به یکی از عناوین مشـهور کپکام مبدل شـود. عنوانی 
که تا به امروز 5 نسـخه بر اسـاس آن سـاخته شـده و زمزمه‌های سـاخت نسـخه ششم 

آن هـم به گوش می‌رسـد. 

روی ابرهـا می‌پریـد و بـا تیرانـدازی بـه سـمت دشـمنان آن‌هـا را به پاییـن پرتـاب می‌کرد. 
تـی  بعـد ایـده تیر بـه توپ‌های آتشـین تغییر پیدا کرد و اسـلحه هم حذف شـد. مد

توپ‌هـای آتشـین در بـازی باقـی ماند امـا این ویژگـی در بعضی نقاط 
و بـا خـوردن قـارچ فعـال می‌شـد. البتـه این تنهـا تغییـر و تحول 
بـزرگ ماریـو نبـود و نـام بـازی هـم در مراحـل پایانـی به 
Super Mario Bros تغییـر پیـدا کـرد زیـرا در ابتـدا 
 Mushroom Kingdom قـرار بود ایـن بـازی بـا نـام
روانـه بـازار شـود امـا در آخرین مراحل سـاخت 
سـازندگان بـه ایـن نتیجه رسـیدند نامـی برای 
بـازی انتخـاب کننـد کـه در آن اسـم کاراکتـر 

اصلـی هـم به چشـم بخـورد. 

»بایوشـاک« جـز معـدود عناوین صنعت بازی محسـوب می‌شـود کـه علاوه بر گیم پلـی جذاب و 
داسـتان کم‌نظیر دارای جنبه‌های فلسـفی اسـت. نسـخه اول بایوشـاک در سـال 2007 )1386( 

عرضـه شـد و یکـی از بهتریـن شـوترهای تاریـخ نام گرفت. قسـمت دوم بازی سـه سـال بعد 
روانـه بـازار شـد امـا بـا توجـه بـه نبـود سـازندگان اصلـی نتوانسـت موفقیت‌های قسـمت 

نخسـت را تکـرار کنـد. تیـم اصلی به رهبـری »کن لوین« پس از پایان قسـمت نخسـت 
مشـغول به سـاخت نسخه جدید شـد و  در سال 2013 نسخه سـوم را با نام »بایوشاک 
: بیکـران« عرضـه کـرد. عنوانـی کـه نه تنها تحسـین منتقـدان را در پی داشـت بلکه 
در بخـش تجـاری هـم حسـابی موفـق ظاهر شـد. سـاخت بیکران 6 سـال بـه طول 
انجامیـد و در ایـن مـدت تیم سـازنده بسـیاری از بخش‌هـا را از نسـخه نهایی حذف 
و بخش‌هـای جدیـدی بـه آن اضافـه کردند. داسـتان بازی سـال‌ها پیـش از حوادث 
قسـمت نخسـت رخ می‌داد و شـما در نقش یـک مامور مخفی با نـام »بوکر دوویت« 
مامـور می‌شـدید کـه دختری به نام الیزابت را از شـهر شـناور در آسـمان  »کلمبیا« 

نجـات دهـد. پـس از عرضـه بـازی »کـن لویـن« اعلام کرد کـه آن‌هـا نزدیک بـه 10 سـاعت از 
محتـوای بـازی را حـذف کرده‌انـد. بخشـی از تغییرهـا تا یک سـال قبـل از عرضه هـم در بازی 
وجـود داشـتند. به طور مثال در نمایشـگاه E3 سـال 2011 تیم سـازنده یـک ویدیو 10 
دقیقـه ای از گیـم پلـی بازی را منتشـر کرد کـه در آن بخش‌هایی وجود داشـت که 
جای آن‌ها در نسـخه نهایی خالی بود. در نسـخه نهایی کلمبیا دارای یک سیسـتم 
سـفر سـریع بـود کـه در آن کاربـر می‌تواند بـا وصل کـردن قلاب به خـط آهنی که 
بـالای شـهر نصـب شـده ، بـه نقاط مختلـف کلمبیا سـفر کند. ایـن در حالـی بود که 
در ورژن سـال 2011 ، قابلیـت مبـارزه از ایـن طریـق هم وجود داشـت ؛ چیزی که در 
نسـخه نهایـی جایـش خالی بـود. دیگر تغییر بزرگ شـخصیت پـردازی الیزابت بـود. در 
نسـخه اولیه او کاراکتری سـاکت داشـت که می‌توانسـت از طریق ذهنش اشـیا را به کنترل 
خـود درآورد امـا در نسـخه نهایی الیزابت در عین داشـتن قدرت‌هایی مثل باز کردن پورتال و سـفر 

بـه دنیاهـای مـوازی ، کاراکتری پرشـور بـود که مـدام با بوکر صحبـت می‌کرد. 

»رزیدنـت ایـول 2« نـه تنهـا یکـی از بهترین عناوین ‌ترسـناک تاریخ به حسـاب می‌آید بلکه از منظر بسـیاری از 
طرفـداران ، بـا اختلاف بهترین نسـخه این مجموعه اسـت. این بازی دارای دو سـی دی بود که در سـی‌دی اول 

کنتـرل کاراکتـر »لئـون کنـدی« را برعهده داشـتید و در سـی‌دی دوم نوبت به کنترل »کلیر ردفیلد« می‌رسـید. 
در طـول بـازی لئـون و کلیـر بایـد بـا کمک یکدیگر از شـهر پـر از زامبی »راکون سـیتی« فـرار می‌کردند. 

بـا پیشـروی در بـازی ایـن دو شـخصیت بـا کاراکترهایـی مثل »ایـدا وانگ« و »شـری برکین« آشـنا 
می‌شـدند ؛ شـخصیت‌هایی کـه بعدهـا در قسـمت‌های دیگر سـری ظاهر شـده و  جـز کاراکترهای 
مهـم »رزیدنـت ایـول« نـام گرفتند. »رزیدنت ایـول 2« هم از آن دسـت بازی‌هایی بـود که در طول 
پروسـه سـاخت تغییـرات فراوانـی را به چشـم خود دید. در نسـخه اولیـه لئون به عنـوان پلیس در 
راکون سـیتی مشـغول به کار بود در حالی که در نسـخه نهایی لئون در اولین روز کاری‌اش متوجه 
می‌شـد کـه زامبی‌هـا راکـون سـیتی را بـه اشـغال خـود درآوردنـد. بـه جای کلیـر ، شـخصیت زن 

بـازی »الیـزا واکـر« نام داشـت. همچنیـن قرار بود شـخصیت‌های جانبـی مثل : مارویـن ، برانـا و برایان نقش 
مهـم تـری ایفـا می‌کردنـد. علاوه بر داسـتان و شـخصیت‌ها ، گیم پلـی بازی هـم تفاوت‌های چشـم گیری با 
نسـخه اصلـی داشـت. بـه طور مثال دشـمنان در نسـخه اولیه بسـیار سـخت‌جان بودند و 
یکـی از چالش‌هـای اصلـی گیـم پلـی سـر و کلـه زدن با آن‌هـا بـود. حتی اگـر چند تیر 
بـه دشـمنان مـی زدیـد آن ها روی زمیـن می‌افتادند اما نمـی مردند و در عـوض خود را 
روی زمین کشـیده و سـعی می‌کردند تا جای ممکن بخشـی از خط سلامتی شـما را 
کـم کننـد.  بعدهـا این نسـخه بـا نام »رزیدنت ایول 1.5« شـناخته شـد و حتی نسـخه 
قابـل دانلـود آن در اینترنـت قرار گرفـت تا کاربران بتوانند نسـخه اولیه را بـدون پرداخت 
مبلغـی امتحـان کننـد. همیـن حالا هـم اگر خوب جسـتجو کنید ، مـی توانید این نسـخه را 

دانلود و بـازی کنید. 

تغییرات 
غیرقابل اجتناب 

آشنایی با بازی‌های مشهوری که گیم‌پلی و داستان آن‌ها در طول مراحل ساخت چندین و چند بار عوض شد
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کسـری کریمـی طـار| تغییـرات بزرگ در طـول مراحل سـاخت یک بـازی به هیچ وجـه عجیب نیسـت. حتی گاهی اوقـات سـازندگان طی چند 
هفتـه آخـر دسـت بـه تغییـرات مهـم می‌زنند امـا در ایـن بین یکسـری بازی‌ها هسـتند کـه به واسـطه عواملـی مثـل نارضایتی ناشـر ، تغییر 
کارگـردان ، وسـواس سـازندگان و  مـوارد این‌چنینـی ظاهر قدیمی خـود را دور ریخته و شـکلی کاملا جدید به خـود می‌‎گیرند. ایـن تغییرات در 
اکثـر مواقـع باعـث طولانـی تر شـدن زمان سـاخت می‌شـوند که همیـن موضـوع می‌تواند در نهایـت به ضـرر آن‌ها تمام شـود. بهتریـن نمونه 

در ایـن مـورد »دوک ناکم برای همیشـه« اسـت که 15 سـال پـس از زمان معرفـی‌اش عرضه شـد اما نه تنها ایـن تاخیرها و تغییـرات به نفع 
بـازی تمـام نشـد بلکه منتقدان حسـابی از خجالتـش درآمدنـد و نمرات بسـیار ضعیفی بـه آن دادند. در این فهرسـت امـا بازی‌هایی را 

معرفـی کردیـم که با وجود تغییرات بسـیار گسـترده کیفیت خـود را حفظ کـرده و به عناوینی مهم و بعضا تاریخ سـاز مبدل شـدند. 
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گاز و سرعت
برگزاری مسابقات موتورسواری قهرمانی سرعت کشور در پیست موتورسواری مجموعه ورزشی آزادی تهران نمــــا  هشــت
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ق آن سوی شهر قبه‌ای از نور دیده‌ام

صحن و سرای کیست که از دور دیده‌ام!؟
 دیگر چه احتیاج به نعلین و چوب‌دست!

موسیِ پابرهنه شدم؛ طور دیده‌ام
مشهد کجا و این دل ناپاک من کجا!؟

خود را شبیه وصله ناجور دیده‌ام
ـــذر می  کبوترانن

اس
د ق

حی
و

هدهد هشتایی‌ها
دوسـت نوجـوان مـن! هدهـد كانـون پـرورش فكـري كودكان و نوجوانان خراسـان رضوي با همکاری روزنامه هشـت به‌سـمت شـما پـرواز كرده تا شـما پرنده‌هاي شـجاع و زيبا را ببـرد به كوه 

قـاف. اگـر شـما هم بـه هدهد كمك كنيـد، ما زودتـر به آنجا مي‌رسـيم.
hodhod8@kpf-khr.ir  :پست الكترونكيي ما

تکه‌ای از ماه

حال دلت را
خوب کن...!

وقتـی حالـت خوب نیسـت خاطره‌هـا از در 
و دیـوار روی سـرت می‌ریزنـد. بیشـتر از 
هـر روزی غـروب جمعـه ایـن حال‌وهـوا را 
دارد. شـاید تـو هـم مثل مـن از آن دسـته 
آدم‌هایـی باشـی کـه وقتـی دلـت می‌گیرد 
نمی‌خواهـی کسـی حالت را بپرسـد و سـر 

حـرف را بـاز کند.
البته همه شـبیه هم نیسـتند. بعضی‌ها وقتی 
دلشـان می‌گیرد می‌خواهند حـرف بزنند و 
درددل کننـد تا سـبک‌تر شـوند، اما عده‌ای 
هـم هسـتند کـه دلشـان می‌خواهـد بروند 

گوشـه‌ای کز کنند. کدام گوشـه؟
گوشـه کلبه کوچکـي در ارتفاعات شـمال 
مـه  را  سـه‌چهارمش  کـه  پنجـره‌ای  زیـر 
پوشـانده و ابرهـا تـا سـقف کلبـه پاییـن 
آمده‌انـد؛ همان‌جـا کـه چنـد بـره تـازه، پا 
بـه دنیا و چمن گذاشـته منتظرند برایشـان 

یـک کاسـه آب بگـذاری جلـوی در.
همان‌جـا که بوی نـان حلوایـی داغ خانگی 
پیـدا  کلبـه  چوب‌هـای  لای  از  را  راهـش 
می‌کنـد تـا دسـتت را بگیـرد و ببـرد بـه 
همـان خانـه‌ای کـه تنورش روشـن اسـت 
و خانمـی کنـار تنور بـا سرآسـتین‌های داغ 
نشسـته، منتظر اسـت تنور بعـدی را بچیند.
 دلتنگـی و دل‌گرفتگی و حـال بد برای من 
چنیـن خلوتـی را می‌طلبـد. حـالا بعضی‌هـا 
هـم بـا کوبیـدن در اتـاق و گریه کـردن و 
بـد و بیـراه گفتـن تـوی آیينه یـا بی‌تفاوت 
بـودن بـه آدم‌ها و زندگی یـا درددل با خدا 

خودشـان را آرام می‌کننـد.
بعضی‌هـا هـم کـه بمانـد بـا گیـم زدن و 
بعضی‌هـا هـم بـا دوردور زدن بـا ماشـین 
و انداختـن کلـه مبـارک بـه بیرون شیشـه 
یک‌طـوری کـه بـاد بـه کله‌شـان بخـورد 
و آوای موسـیقی گـوش فلـک کرکـن و 
بـا خواننـده حالشـان  تودماغـی  همراهـی 
بهتـر می‌شـود. بعضی‌ها هـم با بـوی کتاب 
عزلتـی  گوشـه  می‌رونـد  می‌گیرنـد.  آرام 
برمی‌گزیننـد و کتاب می‌خوانند. هرکسـی 
حالـش  کـه  دارد  برنامـه‌ای  و  اسـتراتژی 

شـود. خوب 

یادداشت
پونه نیکوی

صبـح بـرای رفتن به مدرسـه از خواب بیدار شـدم، بی‌اختیار کنار پنجره رفتم. زمین پوشـیده 
از بـرف بـود. سـاعت هفـت صبـح اسـت و آرزو می‌کنم مدرسـه تعطیل باشـد تـا از امتحان 
ریاضـی خالص شـوم. مـادرم بـه اداره آموزش‌وپـرورش زنـگ زد. چهارده‌تـا صلـوات نـذر 
می‌کنـم تعطیـل باشـد. از مادربزرگـم یـاد گرفته‌ام. مـادرم تلفـن را قطع کرد و گفت: پاشـو 
بـرو بخـواب، مدرسـه‌تون تعطیله. از خوشـحالی جیغ بلندی کشـیدم. مادر بزرگم بیدار شـد. 

چیهَ، چه خِبرََ؟  
)مادرم چشم‌غره‌ای به من می‌رود(

- هیچی بی‌بی مدرسه‌ام تعطیل شده.
برِِیچی ننَهَ تعطیل بشَِه؟  

-خب برف اومده خیلی هم اومده.  
بـِرِ هَمـی یکَ مشـت بـرف تعطیلـِت کِـردَن!؟ زِمانای قدیـم به ای بـرف مگفتن پـوخ برف، 
او وَختـا مِدرِسَـه کـه نبِـود، ننِـَم خدابیامرز هـر روز یکَ لقٌمه نون مِذاشـت تو بقُچَـم و مِرفتمِ 

مکتـب انُ‌قـدر برف میمََـد که در خَنـَه به‌زور باز مِشُـد.
پنجره را باز کردم.

مامان برم بیرون برف‌بازی کنم؟
نه پنجره رو ببند، سرما می‌خوری!

خب مامان دلم می‌خواد برف‌بازی کنم، لباس گرم می‌پوشم، برم؟
گفتم که نه.

ناراحت شدم. کنار بخاری چمباتمه زدم و رو به بی‌بی کردم و گفتم: می‌بینی مامانو؟!
ننَـَه! مـادرِت راسـت مِگـه، الان هوا سـردَه وَخِـه از رو بارخواب یک کاسـه پربـرف کُو بیار با 

شـیره انگور بخـورِم، بعدش مِـرم بیرون.
عاشـق لهجـه بي‌بـي‌ام. عاشـق راه‌حل‌هـاش كه هميشـه بـا اون صداي گـرم و لهجه شـیرین 

تربتـي )تربت‌حیدریـه( دلمـو گـرم ميك‌نه.
خیلـی خوشـحال شـدم. کاسـه رو پر بـرف کـردم، بی‌بی از آشـپزخانه با یک شیشـه شـیره 
انگـور بـه سـمت کاسـه آمد و گفـت: چـه روزایی داشـتمِ زمسـتونا کرسـی مِذاشـتمِو جمع 
مِشـدم ور دورش، روی کرسـیمُ یـَک مِجمَـع مِذاشـتنَ پـراز کِشـتهَ، تـوت خشـک، نخـود 
کشـمیش. بعضـی اوقاتـُم لبـاس گـرم مِپوشـیدِم و مِرَفتـِم تـو کوچـه بـاِ بچه‌هـا بـرف بیِزی 
مِکِـردم. خُـب خودمـارِ گلی مِکِردِم. شـب مردامـان مِرفتن حَمُـم حاجی رئیـس روزام نوبت 

زنـا بـود. او زمانـا کـه دِ هَرخَنـَه یکَ حَمُـم نبِو.

آخِـرِای زمسـتونمُ نزدیـک عیـد باننَـَم مِرَفتـِم بـازار سـنگ فرش لبـاس نـو مِخِریـدِم. تمِوم 
کوچَـه بوی عید مِداد. سـر سـفره هفت‌سـین آقام قـرآن مُخُوند و ننِـَم یـِک دَم »لا حول ولا« 
مُگُفـت و تمُِـمِ حـواس ما بـه پنَج قرِِنـی تانخِورده یالی قرآن بو. آقـام، بزرگ فامیـل بو. اول 
کوچیک‌تـِرا میاَمَـدَن بـه دیـدن ما. بعدِشُـم مامِرَ فتـِم به دیدن اونـا. او وختا بزرگ‌ترا چشـم 
وچـراغ فامیـل بـودن. مِدنی چشـم و چـراغ ینِی چی؟ ینِـی نور تـو تاریکی. شـیره انگور توی 
بـرف فـرو می‌رفـت و بی‌بـی بـا دقـت اونـا رو بـا هـم مخلـوط می‌کـرد مثل کیک شـکلاتی 
امسـال تولـدم. بی‌بـی امسـال بـراي تولـدم شـال‌گردني بافتـه بـود که خیلـی خوشـگل بود. 
از تابسـتون منتظـر بـودم هوا سـرد بشـه اونـو دور گردنـم بندازم و بـه همه دوسـتام بگم اینو 

بافته. بـرام  مادربزرگم 
بی‌بـی دو قاشـق از کیـک شـکلاتیش خـورد و گفت: آخِـرای بهـار وَخـتِ پیِلهَ‌ها بـود. ننَمَ دِ 
انَبـاری تهَ حیاط کُخای ابریشـمِ برگ می‌داد و برَِشـا هـر روز صبـح زود از دِرِختای توت خَنهِ 

همسـایه‌ها و توتایـم زِار قطب‌الدیـن حیدر برگ جمـع مِکِرد.
خنديدم و گفتم: کخ ابریشم یا کرم ابریشم؟

بی‌بـی بـا نـگاه معنـی‌داری سـرتاپای مـن را نـگاه کرد و گفـت: بله خانـم مهنـدس، هَمو که 
شـما مِگِن.

خَنـِه آقـام خدابیامـرز کنار رباط طِبرسـی و مِـزار قطب‌الدین حیـدر بود. ای ربـاط یکَ وَختی 
بـرِ خـودش برو بیایی داشـتهَ. مِگن صدتاصدتا شـتر با مسـافر میمََـدَن توش شـبا مموندن برِ 
اسـتراحت. او زمانـا بـاغ ملـی و مِـزار بهم وصـل بود. حـالا رفتنَ وِسَـطِشِ خیابون کشـیدن و 

مـوزَه كردنـش كه مردم بين تماشـا.
صـدای ملـچ و ملـوچ بی‌بـی من را هم بـه هوس انداخت. کاسـه را کنار گذاشـت. خم شـدم 
و کاسـه را برداشـتم اولیـن قاشـق را کـه خوردم از شـیرینی شـیره انگـور و سـردي برف به 

سـرفه افتادم.
 بی‌بی با لبخندی گفت: چیهَ افُتید تو خَصمِت؟؟ خودِتِ نکُِشی هَمَش مال خودِتَ.

خب داشـتمُ مُگُفتمُ وِسِـطای پاییزُم وختِ زعفرونا بود. فصل زرد شـدن برِگا و انگشـتا فصل 
بنِفَـش شـدن زِمینـا. یادش بخیر همـه دور هم مِنشَسـتمِو زعفرون پـاک مِکِـردِم. گل مِگُفتمُِ 
گل مِشـنفُتمِ. قدیمـا مـردم ندارتـر بـودن، بی‌پول‌تر بـودن، ولی با هـم بودن، دلخـوش بودن، 

غماشـارِ مِرِختنَ وسـط با هم قسـمت مکـردن هموطور که شـادیار قسـمت مکردن.
صـدای مـادر حـرف بی‌بـی را قطع می‌کند: »سـتاره پاشـو بـرو دوتا نـون از محمد آقا شـاطر 

سـر کوچه بگیر.«
نگاهـی بـه بی‌بی انداختـم وگفتم: »پاشـید دیگه، من می‌رم لباس بپوشـم شـما هـم ژاکتتونو 

بپوشـید که بریم.«
بـه سـمت اتـاق رفتم با اشـتیاق شـال گردنـم را دور گردنم انداختم و لباسـمو پوشـیدم و به 
سـمت بی‌بـی رفتـم، اما بی‌بـی همان‌طـور که به پشـتی تکیـه زده بود بـه خـواب عمیقی فرو 

رفتـه بود. 
فاطمه پيروي، عضو نوجوان كانون پرورش فكري كودكان و نوجوانان تربت حيدريه. 

بــی‌بــی

خیلی خوشحال شدم. کاسه رو پر برف 
کردم، بی‌بی از آشپزخانه با یک شیشه شیره 

انگور به سمت کاسه آمد و گفت: چه روزایی 
داشتمِ زمستونا کرسی مذِاشتمِو جمع مشِدم ور 
دورش، روی کرسیمُ یَک مجِمَع مذِاشتنَ 

پراز کشِتهَ، توت خشک، نخود کشمیش. 
بعضی اوقاتُم لباس گرم مپِوشیدمِ و مرِفَتمِ 

تو کوچه باِ بچه‌ها برف بیِزی مکِرِدم


